Actividad Tema 2

[bookmark: yui_3_17_2_1_1663093550405_248]Exe Learning es un editor de lenguaje XHTML sencillo que permite la creación de recursos hipermediales sin necesidad de conocimientos informáticos avanzados, además permite exportar en formatos que se consideran estándares en el diseño de recursos educativos. Te sugerimos que veas el  vídeo que compartimos en la carpeta de recursos para que te hagas una mejor idea del tema.
Una vez hayas descargado la aplicación "Exe Learning" a tu ordenador , elabora un sencillo recurso hipermedial que tenga la siguiente estructura:
· Introducción (fundamentalmente texto e imágenes)
· Contenido (en esta sección además de textos e imágenes debe  incluir un vídeo de no más de 2 min de duración y  hasta 10 Mb de tamaño)
· Evaluación (en esta sección incluya al menos una pregunta que permita autoevaluar el aprendizaje del tema desarrollado)
· Conclusiones 
· Bibliografía 
Cada elemento de la estructura está contenido en una página individual.
Puede desarrollar cualquiera de los temas abordados en los epígrafes de sus fundamentos téorico-metodológicos.
Al terminar, exporta el producto como sitio web, comprime (en formato .zip o .rar) la carpeta generada y nos lo haces llegar por esta vía.
El producto final no puede exceder los 50 Mb y la tarea concluye el día 22 de mayo a las 23:59.
!! A trabajar!!

