Tutorial manual de eXeLearning.net. El nuevo eXeLearning http://localhost:51235/temp print dirs/eXeTempPrintDi...

Tutorial manual de eXelLearning.net. El nuevo
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Tutorial, manual de eXelLearning

eXeLearning.net

El nuevo eXelearning... hacemos facil lo sencillo

Actualizado a version INTEF 7.2
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ntroduccion

Objetivos

V4

e Conocer qué es eXe Learning, su origen y su situacién actual.

e Distinguir las principales ventajas e inconvenientes de la herramienta.

e Conocer las principales caracteristicas del entorno de trabajo eXe Learning.

e Ser capaz de crear un proyecto con la herramienta utilizando sus funciones basicas.
e Conocer los diferentes estilos ofrecidos por eXe Learning.

e Dominar las funciones avanzadas que ofrece el editor.

e Exportar en los diferentes formatos que ofrece la herramienta.

ndice

e ;Qué es eXe-Learning?

e [nstalacion de eXe-Learning.

e Entorno de Trabajo.

e Arbol de contenidos.

e VVentana de edicion.

e iDevices (repertorio de herramientas).
e Estilos que ofrece eXe Learning.

e Area de trabajo.

e Combinar.

e Formatos de exportacion.

e Integracion de actividades educativas.
e Bibliografia.

e Descarga del tutorial.
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¢Qué es eXelearning?

Es una herramienta de cddigo abierto (open source) que facilita la creacion de contenidos
educativos sin necesidad de ser experto en HTML o XML. Se trata de una aplicacion
multiplataforma que nos permite la utilizacion de arboles de contenido, elementos
multimedia, actividades interactivas de autoevaluacion... facilitando la exportacion del
contenido generado a multiples formatos: HTML, SCORM, IMS, etc.

El proyecto eXe Learning fue financiado por el Gobierno de Nueva Zelanda y coordinado
por la University of Auckland, The Auckland University of Technology y Tairawhiti
Polytechnic. En el proyecto también participan un amplio grupo de colaboradores de todo el
mundo. Mas informacidn sobre el proyecto inicial aqui.
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En estos momentos la evolucion de la herramienta se esta realizando en
http://exelearning.net
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¢Que podemos hacer con eXelLearning?

Como se ha comentado, eXe Learning es una herramienta de autor, pero no es la Unica. Por
supuesto, existen mas herramientas de autor, como jClic, Hot Potatoes, LIM, Ardora,
Constructor... No es posible decir cual de todas es mejor, sino que seria mas propio decir que
hay herramientas adecuadas para determinados propositos.

A continuacién se resumen brevemente los recursos se pueden utilizar con eXe Learning:

e Permite crear un arbol de navegacidn basico que facilitara la navegacion.

e Permite escribir texto y copiarlo desde otras aplicaciones.

e Permite incluirimagenes, pero no es un editor de imagenes como Photoshop o Gimp.

e Permite incluir sonidos, pero deben estar grabados previamente con otra aplicacion.

e Permite incluir videos y animaciones, pero no permite crearlas.

e Permite incluir actividades sencillas: preguntas de tipo test, de verdadero/falso, de
espacios en blanco...

e Permite embeber elementos multimedia como videos, presentaciones, textos o
audios.

e Permite incluir actividades realizadas con otras aplicaciones.
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Desventajas y ventajas

Analizando eXe Learning se pueden extraer las siguientes conclusiones:

Desventajas:

e No es la herramienta de autor mas completa del mercado.

e Tiene carencias en el diseno y pequenos problemas de funcionamiento que se van
solucionando.

e Tras un periodo sin evolucionar, diversas instituciones han decidido continuar el
desarrollo en http://exelearning.net (INTEF, CeDeC, TodoFP, TKNIKA, ULHI, Educacién
permanente de |a Junta de Andalucia, Consejeria de educacion Xunta de Galicia,

Consejeria de educacion Region de Murcia, Open Phoenix, educaMadrid, Toughra

Tecnologies, ...).

Ventajas:

e Sencillez de aprendizaje v utilizacion.

e Respeto a estandares, favoreciendo la adaptabilidad e intercambio de nuestros
recursos educativos.

e (Open Source) Posibilidad de acceder al codigo fuente y modificarlo.

e Posibilidad de crear plantillas de estilo personalizadas.

Conclusion

Tras el analisis realizado se puede llegar a la conclusion de que eXe Learning es una
herramienta de manejo sencillo v que ofrece muchas utilidades en el proceso de ensenanza-
aprendizaje.

Resumiendo, eXe Learning mantiene un dificil equilibrio entre simplicidad y prestaciones.
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Caracteristicas técnicas

Informacion técnica

e Editor de recursos en XHTML.
e Open Source.
e Desarrollado en Python.
e |os objetos de aprendizaje creados pueden ser creados y reproducidos con cualquier
navegador web (IE, FireFox, Crome, Opera, Safari,...).
e Esuna aplicacion multiplataforma, capaz de funcionar en Linux, Windows y McOS.
e Permite exportar los recursos en diferentes formatos:
o Common Cartridge.
o IMS.
o SCORM.
o Sitio Web.
e |os contenidos generados pueden ser incluidos en los LMS mas extendidos, como
Moodle y Sakai.
e No es una herramienta para generar PDFs, aunque si que es posible obtenerlos de
forma sencilla. Su correcta creacion dependera del estilo usado.
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Instalacion de eXelearning

Pasos en la instalacion de eXe Learning

La instalacion de eXe Learning es muy sencilla y depende del sistema operativo desde el
que se vaya a utilizar el programa. Existen dos tipos de instalacion:

e |nstalacion en el disco duro (opcidn habitual). Este tipo serd explicado
pormenorizadamente a continuacion.

e |nstalacion en memoria externa (memory styck), conocida como "ready to run". Sélo
disponible para Windows.

e Sininstalacion, eXeLearning portable. Permite ejecutar eXe desde una memoria

externa sin necesidad de permisos de usuario.
Los pasos para la instalacion son los siguientes:

e Descargar el instalable de la pagina de eXelearning.net.

e Realizar la instalacion local de la herramienta.
e Seleccionar el idioma preferido.

Importante

A partir de la version INTEF7, eXelLearning utilizara el navegador predeterminado de tu
equipo (Firefox, Chrome, Safari, Chromium, Opera, Explorer, Iceweasel, ...)

Si se desea especificar el navegador con el que se quiere lanzar eXelLearning, se tendra
que modificar el archivo exe.conf

El secreto es anadir '%s &' al comando completo para lanzar el navegador.

En sistemas Linux:
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browser = [usr/bin/chromium-browser %s &

browser = [usr/bin/firefox %s &

browser = Jusr/bin/epiphany %s &

browser = [usr/bin/arora %s &
En sistemas Windows:

browser = C:/Archivos de programa/Mozilla Firefox/firefox.exe %s &

browser = C:/Archivos de programa/Internet Explorer/iexplore.exe %s &
En Mac:

browser = open -a Safari %s &

browser = open -a Firefox %s &

80f173 13/4/21 12:48



Tutorial manual de eXeLearning.net. El nuevo eXeLearning http://localhost:51235/temp print dirs/eXeTempPrintDi...

Linux

Paso 1

Conectarse a la pagina web http://exelearning.net/descargas y descargarse el instalable, en

nuestro caso para Linux.

Capancl - Catels - Susbara - Galege - Engiah
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Paso 2:

Guardar el instalable en nuestro disco duro.

Paso 3:

Instalar el paquete descargado. Haciendo doble clic sobre el archivo .deb se lanzara nuestro
gestor de instalacidn (gdebi, sypnatic, centro de software Ubuntu...).

Paso 4:

Al finalizar el proceso, se creard un acceso directo dentro del ment "EDUCACION".

Paso &:

90f173 13/4/21 12:48



Tutorial manual de eXeLearning.net. El nuevo eXeLearning http://localhost:51235/temp print dirs/eXeTempPrintDi...

Ir al menu Herramientas, selecccionar la opcidn "preferencias" vy seleccionar el lenguaje.

Utilidades v | Estilos + Ayu

Editor de iDevices .
- Preferencias X

Preferencias

Seleccionar idioma

Actualizar pantalla
en: English v

Enlaces Internos (Gnicamente para exportar a sitio web)

Habilitar los enlaces internos v

OK Cancelar

Con estos cinco sencillos pasos, nuestro nuevo eXelearning estara instalado y configurado
en el idioma deseado.
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Windows

Paso 1

Conectarse a la pagina web http://exelearning.net/descargas y descargarse el instalable, en

nuestro caso para Windows.
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Paso 2:

Guardar el instalable en nuestro disco duro.

Paso 3:

Instalar el paquete descargado. Haciendo doble clic sobre el archivo .exe se lanzara nuestro
gestor de instalacion.

Paso 4:

Al finalizar el proceso se creard un acceso directo dentro del ment "INICIO".

Paso &:
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Ir al menu "Herramientas", seleccionar la opcidn "Preferencias" y elegir el lenguaje.

Utilidades v | Estilos + Ayu

Editor de iDevices
- Preferencias

Preferencias

Seleccionar idioma

Actualizar pantalla
en: English v

Enlaces Internos (inicamente para exportar a sitio web)

Habilitar los enlaces internos v

OK | Cancelar

Con estos cinco sencillos pasos, nuestro nuevo eXelearning estara instalado y configurado
en el idioma deseado.

En Windows recuerda que existe una version PORTABLE.

Video:

http://www.youtube.com/embed
[c9z0mTORNO8&?list=PL AJWIaA7|T1sngXAoeacf9QIAwGyPHSDy

eXelLearning - Instalacién version 7 bajo Windows

Instalacion en Windows 7. Versidn 6.3. Pablo Bellafronte. Licencia You Tube estandar
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Macintosh

Paso 1

Conectarse a la pagina web http://exelearning.net/descargas y descargarse el instalable, en

nuestro caso para Apple.
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Paso 2:

Guardar el instalable en nuestro disco duro.

Paso 3:

Pinchar en el archivo .dmg, y en la ventana que se abre, arrastrar el icono de eXe a la
carpeta "Aplicaciones"

Paso 4:

Al finalizar el proceso, eXelearning estard en la carpeta "Aplicaciones" y estard listo para ser
usuado.
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Paso 5:

Ir al mend "Herramientas", seleccionar la opcidn "Preferencias" v elegir el lenguaje.

Utiidades v | Estilos + Ayu

Editor de iDevices .
Preferencias

Preferencias

Seleccionar idioma
Actualizar pantalla

en: English v

Enlaces Internos (inicamente para exportar a sitio web)

Habilitar los enlaces internos v

OK Cancelar

Con estos cinco sencillos pasos, nuestro nuevo eXelearning estard instalado y configurado
en el idioma deseado.
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Entorno de trabajo

Al abrir eXeLearning nos encontraremos cuatro zonas bien diferenciadas:

Estructura: podremos crear indices de nuestros contenidos.

MenU principal: podremos gestionar los archivos, la impresion, las exportaciones, los
estilos, las preferencias de usuario y la ayuda.

- diferentes actividades que incluir en los contenidos generados.

Area de trabajo: en la pestana autorfa podremos visualizar los contenidos creados vy
en propiedades incluir metadatos referentes a nuestras creaciones.

En |a siguiente captura de pantalla podremos ver la distribucién de estas cuatro zonas de
trabajo en el que se encuentra dividido eXe:

Archivo v Utillidades v Estilos v Ayuda »

Afadir pagina Borrar  Renombrar Autorla || Propiedades

Estructura
Inicio

Inicio

& (& & ¥

iDevices

Nombre

Actividad

Actividad de lectura
Actividad desplegable
Applet de java

Articulo de la wikipedia

Caso practico

Desplaza el puntero del ratén sobre la imagen para ampliar la informacion.
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Video:

http://www.youtube.com/embed/Rb7kisKaa4Q?list=Pl A)WIaA7|T1sngXAoeacfSQiAWGYPH5Dy

Conociendo la interface

Conociendo la interfaz. Pablo Bellafronte. Licencia YouTube estandar
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Arbol de contenidos

Con las herramientas que encontramos en el blogque Estructura, podremos crear

nuestro arbol de contenidos. Si tenemos unos contenidos extensos los estructuraremos en
Temas, Secciones, Unidades ... para que sean mas comprensibles y accesibles a nuestros
lectores.

Al comienzo de todo proyecto de eXel.earning nos encontraremos con el nodo o pagina
denominado Inicio, nodo del que colgaran todos nuestros contenidos. A este nodo lo
denominaremos "nodo padre".

Anadir pagina / Borrar / Renombrar.

Para anadir nuevos nodos o paginas, seleccionaremos el nodo del que queremos que
cuelguen (padre) las nuevas paginas (hijos) y anadiremos pagina. Se creara un nuevo nodo
que podremos renombrar a nuestro gusto o borrar.

e Para renombrar un nodo o pagina, lo seleccionaremos y pincharemos sobre el enlace
"Renombrar". Haciendo doble clic sobre el nodo seleccionado conseguiremos el mismo
efecto.

e Para borrar un nodo bastara con seleccionarlo y pinchar sobre el enlace "Borrar".
Tenemos que tener en cuenta que se borrara la pagina y todo el contenido de la
misma.

Subir / bajar un nodo en |a jerarquia. Mover un nodo hacia arriba
/ abajo.

Las flechas subir y bajar un nodo en la jerarquia y mover un nodo arriba o abajo las
encontraremos en la parte inferior del blogue Estructura y con ellas podremos aumentar o
disminuir la importancia de una pagina y cambiarlas de orden.

1

< € |© 127.0.0.1:5123¢

Archivo (f) v  Utiidades v Estilos +  Ayuda (h)

Crear, borrary
Anadir pagina Borrar Renombrar Autoria Pr6pledades , )
— renombrar paginas
Inicio
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Inicio

Visor del arbol
de contenidos

Video:

http://www.youtube.com/embed/LV7HIywuf60?list=PLA|WIaA7|T1sngXAoeacf9QiAwGyPHSDy

Trabajando con la estructura de paginas

18 of 173

Trabajando con la estructura de pdginas. Pablo Bellafronte. Licencia YouTube estandar
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Ventanas de edicion

TinyMCE es un editor de texto WYSIWYG para HTML de cédigo abierto, que funciona
completamente en JavaScript y se distribuye gratuitamente bajo licencia LGPL. Al ser
basado en JavaScript, TinyMCE es independiente de la plataforma y compatible con los
navegadores mas comunes.

WYSIWYG es el acronimo de What You See Is What You Get (en inglés "lo que ves es lo
que obtienes"). Se aplica a los procesadores de texto y otros editores de texto con formato
(como los editores de HTML), que permiten escribir un documento viendo directamente el
resultado final.

Se debe senalar que eXe incluye la version 3.5.7 (20 de septiembre de 2012). Al tratarse de
un componente periférico, la actualizacion del codigo fuente para subir a la nueva version
no es muy traumatica.

Editor de textos

J‘?[B I U & |=E = =S |i=-i=-| = iE ¢ | Parrafo ~ Tamaro ~ Fuente v|Avai7v[x, x’]QII
| ey e KR N J zH[2J @O0 = EEIREEN
= 1 [E e | Editor web

Editor de tablas
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Fila superior

Su funcionamiento es similar al de cualquier procesador de textos. Permite seleccionar
palabras con el raton y luego aplicar el formato, o seleccionar un formato que se aplique a lo
gue vayamos a escribir a continuacion.

Opciones:

1 Estaopcion deja en blanco el documento, previa confirmacion.

# (orrector ortografico. Para su correcto funcionamiento, debera tenerse instalado

un corrector ortografico/diccionario en el navegador. Instalacion:

e FF: http://support.mozilla.org/es/kb/usar-el-corrector-ortografico

e Chrome: http://support.google.com/chrome/bin/answer.py?hl=es&answer=95604

e Safariyaincluye un corrector ortografico.
e Opera: http://help.opera.com/Windows/12.00/es-ES/spellchecker.htm|

B 7 U Negrita (Ctrl+B), cursiva (Ctrl+l) y subrayado (Ctrl+U).

s Tacha el texto seleccionado. Es decir, anade una linea horizontal que atraviesa por su
centro la palabra o palabras seleccionadas.

]
1]
]
(1]

Permite la alineacién de un parrafo a la izquierda, centrado, a la derecha o
justificado.

:= := Fadilita la creacion de listas (si se desea con anidaciones) de dos tipos: con vinetas
y numeradas.

s Sangria. Permite el desplazamiento de parrafos completos.
¢ Cita. Permite especificar el estilo de una cita.

Pérrsio +) Permite utilizar diferentes estilos en el proyecto. Si no se especifica el tamano
de la fuente, este viene determinado por el estilo que se haya seleccionado (desde el menu
estilos).
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~Tmemim=-[L] Tamano de la fuente. Si no se especifica el tamano de la fuente, este viene
determinado por el estilo que se haya seleccionado (desde el menu estilos).

-remiznmee- (L] El tipo de letra. Si no especificamos ninguno, se utilizard el tipo de letra del
estilo seleccionado.

A - #® . (Color del texto o color de fondo. Pulsando sobre las pequenas flechas a la

=

derecha de los iconos, podemos seleccionar el color del texto o el color del fondo.
x. x* Parainsertar o pindices y SUPerindices

= Pantalla completa

Video:

http://www.youtube.com/embed/iRXFytxrHGA?list=PLA|WIaA7|T1sngXAoeacf9QiAwGyPH5SDy.

Formateo de texto en iDevice Actividad

Formateo de texto en iDevice. Pablo Bellafronte. Licencia YouTube estandar

Importante

No es recomendable ir cambiando el formato de la fuente en cada iDevice que se edite. La
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opcidn correcta es crear o modificar un estilo, donde se definiran todas las caracteristicas de
la fuente, para aplicarlo por defecto a todos los dispositivos.

Una vez definido el estilo, utilizaremos estas opciones para destacar parte del texto, no para
aplicar a todos los contenidos.
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Fila central

Su funcionamiento es similar al de cualquier procesador de textos. Permite copiar, pegar,
insertar multimedia...

Opciones:

Permite deshacer (Ctrl + Z) o rehacer (Ctrl + YY) el tltimo cambio realizado.

# Permite cortar (Ctrl + X) el texto seleccionado (que desaparece) para posteriormente
pegarlo.

i Permite copiar (Ctrl + C) el texto seleccionado en el portapapeles.
& Permite pegar (Ctrl + V) del portapapeles el texto previamente copiado o cortado.

@ Pegar como texto plano. Esta modalidad de pegado es util cuando copiamos (o
cortamos) desde una pagina web y queremos pegar el texto pero NO los formatos vy
estilos de origen.

& Pegar contenido desde aplicaciones externas, tipo LibreOffice, OpenOffice...
# Buscar un texto.

*. Buscar/Reemplazar texto.

Importante

Determinados navegadores limitan el acceso al portapapeles. Por ello, las opciones de
copiar, cortar y pegar (disponibles desde el botdn derecho del ratén) pueden estar
deshabilitadas. De la misma forma, podrian estar deshabilitadas determinadas
combinaciones de teclas por tenerlas reservadas el navegador. Esto es configurable en el
navegador. Se recomienda hacer uso del teclado

I
, ¢ Cortar

=3 Copiar

f . Penar
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— - —m—-

=2 Insertar/editar hipervinculo

5 Quitar hipervinculo

% Insertar/editar imagen
Alineacion >

_I/ Inserta una nueva tabla

Como todos los editores, el editor de eXe permite realizar las funciones basicas cortar,
pegar, buscar y reemplazar materiales, tanto texto plano como importar texto de word. Es
importante senalar que no importara las imagenes del documento Word.

«» Permite embeber codigo HTML.

Si no se desea ver todo el codigo HTML, se pueden embeber elementos con el botdn

¢» "Pegar fragmento de codigo HTML (codigo embebido)". Los pasos seran los
siguientes:

o Localizar, en paginas como Youtube, Vimeo, Goear, Prezi, Slideshare, etc el objeto
que se desea incluir.

o Localizar la etiqueta "insertar", "compartir' o "embed" que se encuentra junto al
elemento.

o Seleccionar y copiar el texto contenido (Ctrl+C).

o Dentro de eXe, crear un iDevice y localizar el icono "Pegar fragmento de codigo
HTML (codigo embebido)".

o Aparecera una ventana donde deberemos copiar el codigo (Ctrl + V).
o Pulsar el botdn Insertar.

http://www.youtube.com/embed/oxyFSj3KE1g?list=Pl gnSGd4uwSUkj9twFoZPoXeCAB/n3nvc]
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Incrustar contenidos web 2.0

Incrustar contenidos 2.0. CeDeC. Licencia CC by.

Util para pegar cddigo como texto.

<iframe src="cuadernia school things/index.html" frameborder="0" height="600" scrolling="i

< Permite borrar el formato previamente aplicado a un texto (negrita, cursiva)

7 Alhacer clic en este botdn, el sistema intentara limpiar el cédigo HTML del texto
incluido en el editor. Es habitual utilizarlo si has copiado el texto desde una fuente externa
como el procesador de textos Word o Impress ya que en muchas ocasiones esta copia de
texto puede anadir codigo innecesario que es posible suprimir sin problemas.

B Permite lainclusion de elementos multimedia:

HTMLS video: formatos ogv, ogg video, mp4. Soportada segun navegador.

HTMLS audio: formato ogg audio. Soportada segiin navegador.

Flash: formato FLV, SWF, MP3 mediante Flowplayer. En exportados HTML local,
y por las restricciones de seguridad de Flash Player, habra que dar los permisos
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necesarios.

Quicktime: formatos mov, mp4, mpeg. Serd necesario tener instalados en el
navegador los plugins correspondientes.

Windows Media: formatos wmyv, wma. Serd necesario tener instalados en el
navegador los plugins correspondientes.

iFrame: ideal para introducir videos de YouTube o Vimeo aportando el enlace.

A tener en cuenta

Tal y como se ha explicado, un video o audio se pueden incluir dentro del proyecto o
vincular desde una pagina externa. Cada una de las opciones tiene sus ventajas e
inconvenientes, que se deberdn tener en cuenta al seleccionar como se utilizara el recurso.

Materiales insertados:

e Necesitaran espacio en disco.
e Se podran utilizar sin conexion a Internet

Materiales vinculados:

e No necesitan espacio en disco.
e No se pueden utilizar sin conexion a Internet.

e Silos materiales no estan bajo control, se debera garantizar periodicamente su
integridad.

Js Permite insertar un ancla para acceder a otras partes de nuestro proyecto. Por ejemplo a
los Objetivos. UNICAMENTE VALIDO PARA EXPORTADOS HTML

== Permite enlazar una pagina Web (por ejemplo eXe Learning) o un fichero (articulo en
pdf) que se podra ver en la pagina actual o en una nueva pagina.

~/
=5 Rompe los enlaces creados.
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% Fadilita la insercién de imagenes.

General: permite introducir una imagen mediante una URL o con el archivo de la
misma vy su previsualizacion. Por cuestiones de accesibilidad, sera recomendable
introducir la "Descripcién de laimagen" y un "Titulo".

Apariencia: alineaciones, tamanos, espacio horizontal y vertical de la imagen...

Avanzado: opcidn de imagen alternativa al pasar por encima el raton.

Importante
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Cuando insertamos una imagen dentro de un proyecto de eXe Learning, esta imagen se
guarda dentro del proyecto. Es decir, no nos tenemos que preocupar por mantener la
imagen original en el mismo sitio desde donde la hemos anadido. Una vez dentro de eXe,
podemos borrarla sin problemas.

Lo mismo sucede cuando incluimos un archivo mediante un hipervinculo, o cuando
insertamos un elemento multimedia. El archivo se guarda dentro del proyecto de eXe
Learning.

Por otro lado, debemos evitar incluir imagenes de un tamano elevado en nuestros
materiales. Muchas veces, la calidad con que se realizan fotografias en las camaras digitales
es demasiado elevada. Por contra, incluir imagenes de gran tamano (mucha resolucion, que
se traduce en muchos bytes) se traduce en que nuestros materiales también ocupan mucho
espacio, y laimagen tarda demasiado en descargarse a través de Internet. Podemos
cambiar el tamano de la imagen con aplicaciones como Gimp (en Linux) o Paint (en
Windows).

== Permite insertar un separador, indicando el tamano y grosor del mismo.

£2 Permite insertar un simbolo, como simbolos de moneda (€, £), caracteres del alfabeto
griego (y, ), etc. Pero cuidado, este no es el modo mas sencillo de introducir formulas
(existe un editor de formulas incorporado en el editor) ni de escribir en alfabetos no latinos
(es mas sencillo cambiar el idioma de entrada del teclado).

Joo Permite introducir férmulas en LATEX. Una vez pulsado, aparece la siguiente ventana:
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eXe Math: Generate { eXe Math: Image Appearance |

reXe Math: Generate

Font size:

affxwdengyriprvweganppolrlvspowmoacd il
HOvAen-oUtfo+FOOEPO@E\NUXaEWYV A
rxd=~2P el |#3|l<2xT~rx—~COJCC-=D22F

[ verbatim text ][ new line ]

Input LaTeX source: OL
Preview
Math Image description
(optional ALT tag):
r Preview of Math Image

Esta opcidn permite la introduccion de férmulas sencillas, aunque faltan algunos simbolos.

Para escribir férmulas mas complejas, podemos introducir en el editor texto LaTeX (en el
recuadro "input LaTeX source"). Para ver el resultado, debemos pulsar sobre "Preview".

Mas informacion sobre Latex: Tutorial de formulas con LaTeX.
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300f173

Fila inferior

El editor de eXe Learning facilita |a utilizacion de tablas mediante los botones de su barra de

herramientas.

Opciones:

-
s
E2

LL

LL

Lt

Cuando se crea una nueva tabla aparecera una ventana que permitira su configuracion:

Insertar una tabla nueva.

Permite modificar las propiedades de la fila.

Permite modificar las propiedades de la celda.

Inserta una fila en la parte superior.

Inserta una fila en la parte inferior.
Borra una fila.

Inserta una columna a la izquierda.
Inserta una columna a la derecha.
Borra una columna.

Separa dos celdas que han sido unidas.

Une dos celdas.
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Insertar/Modificar tabla X

General | Avanzado |

- Propiedades generales

Columnas: nUmero de columnas de la tabla.

Filas: nUmero de filas.

Cols 2 ] Filas 2]
Espaciado de

Relleno de celda |:] celda |:]

Alineacion | -- Ninguno -- ¥ | Borde o ]

Ancho ] Alto ]

Clase | -- Ninguno -- v |

Subtitulo de la B

tabla o

Insertar Cancelar

Cellpadding: espacio entre los contenidos de una celda y los bordes de la misma. Debe ser

un nUmero entero.

Cellspacing: espacio entre celdas contiguas. Debe ser un nimero entero.

Alinear: alineacion de la tabla con respecto a la pagina (izquierda, centrada o a la derecha).

Borde: grosor del los bordes de las celdas. Si esta a cero, no aparecera borde.

Ancho: anchura de la tabla. Podemos indicar un nimero entero, o bien un porcentaje. En
este Ultimo caso, se indica el porcentaje que ocupara la tabla con respecto al ancho de la

pagina.

Alto: altura de Ia tabla.
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Debes saber

La aplicacion eXe Learning no dispone de una herramienta para alfabetos no latinos, pero
este problema se puede solventar desde el sistema operativo.

La solucion consiste en indicar al S. O. que se esta utilizando un idioma extranjero. Para
aquellos que utilicen Windows, pueden sequir este tutorial.
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IDevices

La versidn original de eXe Learning dispone de 18 iDevices, cada uno con una utilidad
pedagdgica o técnica distinta. Con la instalacion realizada, el aplicativo incorpora el nuevo
idevice Actividad desplegable y otros 17 dispositivos realizados por TodoFP (que en su
mayor parte son versiones del los iDevices originales). A continuacién se citan agrupados
los iDevices de la version original:

e iDevices de presentacion de informacidn de forma textual.
o Texto libre
o Objetivos
o Conocimiento previo

e iDevices de presentacion de informacion no textual (imagenes y paginas web).
o Galeria de imagenes
o Lupa
o Sitio Web externo
o Articulo de la Wikipedia
o RSS (no dinamico)
o Applet de Java

e iDevices de actividades no interactivas: proponen actividades que no se pueden
contestar directamente.
o Actividad de lectura
o (Caso practico
o Reflexion

e iDevices de actividades interactivas: permiten al alumno interactuar directamente con
el objeto.
o Rellenar huecos
o Pregunta de eleccion multiple
o Pregunta de seleccion multiple
o Pregunta verdadero-falso
o Cuestionario SCORM
o Actividad desplegable

A continuacién se abordaran uno por uno cada uno de los diferentes dispositivos de la
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34 of 173

verisén original, indicando su utilidad y mostrando un ejemplo de utilizacion.

Importante

En el nuevo eXelearning, es posible personalizar el listado de iDevices que se mostraran.

Para ello hay que hacer
"Mostrar / Ocultar"

Editor de iDevices

clicen "Utilidades", "editor de iDevices" y seleccionar el botén

— Editar
faiividad v Marque los iDevices que desee hacer visibles:
[~ Agregar campo ¥ Actividad
Lineadetexto | (2]  Actividad de lectura
Recuadro de tex] () ¥ Actividad desplegable
—_— ¥ Applet de java
Retroalimentacié| (ZJ ¥ Articulo de la wikipedia

¥ Caso practico

—Acciones

Cancelar
Borrar

Guardar

Exportar iDevice |

Visualizacion pre

Importar iDevice(

+ Conocimiento previo

¥ Cuestionario SCORM

—/ FPD - Actividad de Eleccion Mditiple

-/ FPD - Actividad de Espacios en Blanco

-/ FPD - Actividad de Espacios en Blanco (Modificada)
-/ FPD - Actividad de Seleccion Multiple

~/ FPD - Actividad de Verdadero/Falso

-/ FPD - Caso Practico

-/ FPD - Citas Para Pensar

~/ FPD - Debes Conocer

Mostrar/Ocultar

-/ FPD - Destacado
—/ FPD - Ejercicio Resuelto

Salir

— FPD - Orientaciones Alumnado
-/ FPD - Orientaciones Tutoria

Video:

~/ FPD - Para Saber Mas

- FPD - Recomendacion

—/ FPD - Reflexiona (con Retroalimentacion)
-/ FPD - Reflexiona (sin Retroalimentacion)
-/ FPD - Texto Libre

¥ Galeria de imagenes

¥ Lupa

¥ Objetivos

¥ Pregunta Verdadero-Falso

¥ Pregunta de Eleccion Mltiple

C] Pregunta de Seleccion Mdltiple

http://www.youtube.com/embed/h)]3mHPIx7aQ
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Personalizar lista de iDevices

Personalizar iDevices. CeDeC. Licencia Youtube estandar.
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Texto Libre

Descripcion

Este es el iDevice que mas se utilizard, ya que permite anadir contenidos mediante un editor
de textos. Se usara sobre todo para realizar exposiciones de un tema vy presentar los
contenidos. Permite incluir presentaciones en flash, videos, imagenes...

Ejemplo

Tal y como se ha indicado anteriormente el editor permite la insercion de textos, imagenes...
este texto es un ejemplo de su utilizacion.

Video:
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Texto libre. Creacion de materiales didacticos con eXel earning. Riate. Creative Commons by nc sa
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Objetivos

Descripcion
Se utilizara este iDevice para indicar los objetivos de aprendizaje de un curso o actividad.

Este elemento permite la utilizacion de un editor de textos y permite incluir presentaciones
en flash, videos, imdgenes...

Ejemplo

Objetivos del curso de eXe Learning

e Conocer qué es eXe Learning, su origen y su situacion actual.

e Distinguir las principales ventajas e inconvenientes de la herramienta.

e (Conocer las principales caracteristicas del entorno de trabajo eXe Learning.

e Ser capaz de crear un proyecto con la herramienta, utilizando sus funciones basicas.

Video:
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Objetivos. Creacion de materiales didacticos con eXelearning. Riate. Creative Commons by nc sa
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Conocimiento previo

Descripcion

Se utilizara este iDevice para indicar los conocimientos previos que deben tener los alumnos
para afrontar con garantias un tema. Este elemento permite la utilizacién de un editor de
textos e incluir presentaciones en flash, videos, imdgenes...

Ejemplo

Conocimientos previos

Para realizar el curso de eXe Learning serd necesario conocer el funcionamiento bdsico de
los navegadores \Web.

Video:
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Objetivos. Creacién de materiales diddcticos con eXelLearning. Riate. Creative Commons by nc sa
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Galeria de imagenes

Descripcion
Este iDevice muestra un album de imagenes, inicialmente en formato miniatura. Haciendo
clic sobre cualquiera de ellas se abre una nueva ventana que la muestra ampliada,

facilitando la navegacion entre ellas. Existe la posibilidad de volver a ampliar la imagen
pulsando de nuevo.

Ejemplo

Galeria de estilos por defecto de eXe Learning

t

Video:

http://www.youtube.com/embed/WKgFv8gcx40
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iDevice Galeria de Imagenes de la aplicaci...

Galeria de imdgenes. Juan Diego Pérez. Licencia YouTube estandar
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Lupa

Descripcion

Este iDevice muestra una imagen y permite, mediante una lupa, realizar ampliaciones de la
misma. Puede utilizarse para centrar la atencion del alumno vy animarle a explorarla. Es Util

para mostrar planos, mapas, fotografias,...

Ejemplo

2 istalacion d e Learnil Mozl
frchivo _Herramientas _Estios _ Ayuda

Agregue Pagna Eliminar Renombrar Il Edcon  Propiedades
Contorno
= eXe Learning Bsico
# 1.- £Qué e5 eXe Learning?
2.- Instalacién de eXe Learning |

3.- de trabajo

‘i

5.- Ve 1
®6.-

Imagen del entorno de trabajo

En la imagen adjunta se puede observar el entorno de trabajo que ofrece eXe Learning.

Video:

http://www.youtube.com/embed/_i7j0m)OZrM
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iDevice Imagen Aumentada de la aplicacién eXeL...

Lupa. Juan Diego Pérez. Licencia YouTube estandar
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Sitio Web externo

Descripcion
Se utilizara este iDevice para incluir una pagina web dentro de nuestro recurso, en el interior
de un marco. Cuando se visualiza un sitio web externo, lo que hace el iDevice es conectarse

a Internet, obtener la pagina web y mostrarla en el interior. No se guarda una copia de la
pagina web, por lo que solo funcionara si se estad conectado a Internet

Ejemplo

http://exelearning.net

Video:

http://www.youtube.com/embed/eDkvidoAe)k
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iDevice Sitio Web Externo de la aplicacion eXele...

Sitio web externo. Juan Diego Pérez. Licencia You Tube estandar
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Articulo Wikipedia

Descripcion

Se utilizard este iDevice para incluir toda la informacién de un articulo de la Wikipedia,
incluidas imagenes y los enlaces correspondientes. Se debe senalar que cuando se carga el
contenido se realiza una copia que ya no se actualiza. Esto tiene tres consecuencias:

e El contenido del articulo no se actualiza cuando se actualiza la Wikipedia.

e Eltutor puede modificar el contenido del articulo en su curso para mostrarlo
modificado a los alumnos.

e Permite |a utilizacion del recurso sin conexion a Internet.

Si se desea que el contenido se actualice, se debera utilizar el dispositivo "Sitio Web
externo".

Ejemplo

LMS

De Wikipedia, la enciclopedia libre

Saltar a navegacion, busqueda

LMS puede referirse a:

® [earning management system, un sistema para la gestion del aprendizaje.

e | MS RTE3, un nivel de certificacién para un sistema de gestion de aprendizaje.
e Algoritmo LMS, un algoritmo usado en filtros adaptativos.

e | AN Management Solution, una suite de herramientas de gestion de Cisco, que

simplifica la administracion, monitorizacion y troubleshooting de las redes Cisco que
gestiona.
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Esta es una pagina de desambiguacion, una ayuda a la navegacion que cataloga
paginas que de otra forma compartirian un mismo titulo. Si llegaste aqui a través
de un enlace interno, regresa por favor para corregirlo de modo que apunte al

articulo apropiado.

Obtenido de «http://es.wikipedia.org/wiki/LMS»

Video:

http://www.youtube.com/embed/90gBAr2ahiA

iDevice Articulo Wiki de la aplicacion eXelLearning

Articulo wiki. Juan Diego Pérez. Licencia YouTube estdndar

49 of 173 13/4/21 12:48



Tutorial manual de eXeLearning.net. El nuevo eXeLearning http://localhost:51235/temp print dirs/eXeTempPrintDi...

50 0f 173

RSS (No dinamico)

Descripcion

RSS es un sencillo formato de datos que es utilizado para difundir contenidos a suscriptores
de un sitio web. Este iDevice no respeta la filosofia de la sindicacién, puesto que realiza una
copia de la fuente de titulares y queda congelado el dia en el que se crea el bloque. Lo légico

serfa que los contenidos del blogue se fueran actualizando conforme el blog incorpore
novedades. Tal y como sucede con el recurso de la Wikiedia, esta caracteristica tiene tres

consecuencias:

e El contenido del recurso no se actualiza cuando se actualiza la web a la que esta

sindicado.

e El tutor puede modificar el contenido del articulo en su curso para mostrarlo

modificado a los alumnos.
e Permite la utilizacion del recurso sin conexion a Internet.

Ejemplo

[Sentencia educativa] Maestros v buenos maestros

Diccionario de gurus vy subespecies derivadas

[Fotografia educativa] Educacién para la salud

Entrevistado por alumnos de secundaria

Automatizando la educacion

Respeto abierto

[Sentencia educativa] Simple pero contundentemente educativa

Disfrutando mucho con la gente de EducaconTIC
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Video:

http:/Awww.youtube.com/embed/tjolSKqV330

iDevice RSS de la aplicacién eXeLearning

RSS. Juan Diego Pérez. Licencia YouTube estandar
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Applet de Java

Descripcion

Este iDevice se utilizara para incluir recursos realizados con otras aplicaciones. Por ejemplo,
Jclic, Descartes, Scratch, Geogebra, Physlets... Al contrario del resto de los iDevices, cuya
utilizacion es sencilla, el uso de este recurso tiene una complejidad mayor, aunque en la
ultima version se ha simplificado mucho.
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Geogebra

Descripcion

Este iDevice se utilizara para incluir en los recursos aplicaciones realizadas con Geogebra. Su
utiizacion es sencilla, sélo tenemos que disponer de nuestro archivo realizado con Geogebra
y de extension .gbb

Procedimiento

e Hacemos clic en el iDevice "Applet de java"

iDevices

Nombre
Actividad
Actividad de lectura
Actividad desplegable
Applet de java N
Articulo de la wikinedia
e Una vez abierto el Applet de java, seleccionamos del desplegable "Tipo de applet" |a

opcion "Geogebra". Automaticamente se generara el cddigo necesario para la inclusion
del applet.
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Autoria Propiedades

Applet de java

Tipo de applet Geogebra |

| h Afiadir archivos | Cargar (3
Cédigo del applet: (7]

<applet code="geogebra.GeoGebraApplet.class” archive="geogebra jar" width="750" height="450">
<param name="filename" value="">
<param name="framePossible" value="true">
<param name="java_arguments"” value="-Xmx1024m"/>
<param name="showResetlcon" value="true"/>
<param name="showAnimationButton" value="true"/>
<param name="errorDialogsActive" value="true"/> |
<param name="enableRightClick" value="true"/>
<param name="enableLabelDrags" value="false"/>
<param name="showMenuBar" value="false"/>
<param name="showToolBar" value="true">

<param name="showToolBarHelp" value="true"/> -
jlim_cyrillic_jar (%
jlatexmath.jar |

e Deberemos anadir nuestro archivo de geogebra (.gbb) vy cargarlo utilizando los
botones a tal efecto.

Autoria Propiedades

Applet de java

Tipo de applet| Geogebra | &

|IhomelanbniolDropboxlgirooca.ggb { Afiadir archivos
Cédigo del applet: (7]

<applet code="geogebra.GeoGebraApplet.class” archive="geogebra. jar" width="750" height="450">
<param name="filename" value="">
<param name="framePossible" value="true">
<param name="java_arguments" value="-Xmx1024m"/>
<param name="showResetlcon" value="true"/>
<param name="showAnimationButton" value="true"/>
<param name="errorDialogsActive" value="true"/>
<param name="enableRightClick" value="true"/>
<param name="enableLabelDrags" value="false"/>
<param name="showMenuBar" value="false"/>
<param name="showToolBar" value="true"/>
<param name="showToolBarHelp" value="true"/>

jim_cyrillicjar

JEFE

jlatexmath.jar

Ejemplo:

Please install Java 1.4 (or later) to use this page.
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Jclic

Descripcion

Este iDevice se utilizara para incluir en los cursos/aplicaciones realizadas con Jclic. Su
utiizacion es sencilla, sélo tenemos que disponer de nuestro archivo realizado con Jclic.

Procedimiento

1. Hacemos clic en el iDevice "Applet de java"

2. Seleccionamos del desplegable "Tipo de applet" la opcion "Jclic". Automaticamente se
generara el codigo necesario para la inclusion del applet.

3. Deberemos anadir nuestro archivo de Jclic y cargarlo utilizando los botones a tal

efecto.

Ejemplo

http://clicxtec.cat/db/jclicApplet. jsp?project=http://clic xtec.cat/projects/binario/jclic/binario.jclic.zip&skin=@mini.xml&lang=ca

zonaClic - actividades - Sistema binario

Video

http://www.youtube.com/embed
/OhpVBOphKHs?list=PLgnSGd4uwSUkj9twFoZPoXeCAB/n3nv(]

Jclic y eXe Learning. CeDeC. Licencia Creative Commons by
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Procedimiento alternativo: embeber |clic

1. Buscamos nuestra actividad Jclic en zonaClic
2. Copiamos el cédigo para incrustar

Versio JClic - espanyol 27/01/06
@ com funciona? 215 Kb - 22

& engega'l (applet) i |<ay style="wldth:560;texl|
@y instal-la'l a I'ordinador —

URL del projecte |nttp://clic.xtec.cat/project:

3. En el editor de eXe, hacemos clic en el icono | ¢» ¢ "Pegar fragmento de cddigo HTML

(codigo embebido)"
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Scratch

Descripcion

Este iDevice se utilizara para incluir en los recursos aplicaciones realizadas con Scratch. Su
utiizacion es sencilla, sélo tenemos que disponer de nuestro archivo realizado con Scratch y

de extension .sb

Procedimiento

1. Hacemos clic en el iDevice "Applet de java"
2. Seleccionamos del desplegable "Tipo de applet" la opcion "Scratch". Automaticamente

se generara el cddigo necesario para la inclusion del applet.
3. Deberemos anadir nuestro archivo de Scratch (.sb) y cargarlo utilizando los botones a

tal efecto.

Nota: por motivos de seguridad de JAVA en sus distintas versiones, Scratch no se
visualizara en local. Para visualizarlo tendras que instalar versiones antiguas de JAVA.

Ejemplo

Please install Java 1.4 (or later) to use this page.

Video

http://www.youtube.com/embed/MZTanlcCjUgrlist=PLgnSGd4uwSUkj9twFoZPoXeCAB/n3nvcl
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CeDeC. Scratch y eXe Learning

Scratch y eXe Learning. CeDeC. Licencia Creative Commons by
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Descartes

Descripcion

Este iDevice se utilizara para incluir en los recursos aplicaciones realizadas con Descartes. Su
utiizacion es sencilla, sélo tenemos que disponer de la URL en donde aparece el applet de

Descartes.

Procedimiento

1. Hacemos clic en el iDevice "Applet de java"

2. Seleccionamos del desplegable "Tipo de applet" la opcion "Descartes".
Automaticamente se generara el cddigo necesario para la inclusién del applet.

3. Deberemos anadir nuestra URL vy cargar el applet utilizando los botones a tal efecto.

Ejemplo

Esta unidad interactiva requiere la maquina virtual de Java J2RE.

Video

http:/[www.youtube.com/embed/XaKAu3DgblQ?list=PLgnSGd4uwSUkj9twFoZPoXeCAB/n3nvC]
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CeDeC. Integracion de Descartes en eXe

Descartes y eXeLearning. CeDeC. Licencia Creative Commons by

Procedimiento alternativo: copiar el codigo de Descartes

1. Buscamos nuestra escena de Descartes.
2. Sobre la escena, hacemos clic con el botdn derecho del raton.

3. En la ventana que se abre, hacemos clic en el boton "config".
4. En la nueva ventana seleccionamos la opcion "codigo” v copiamos.
5. En eXe, "applet de java", pegamos el cddigo copiado y guardamos.
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Actividad de lectura

Descripcion

Este iDevice permite proponer a los alumnos una lectura acompanada de una actividad que
deberan completar. Da la posibilidad de utilizar una retroalimentacion que el alumno podra
visualizar cuando lo estime oportuno.

Ejemplo

Post: "Mondragon Unibertsitatea utilizara eXe Learning"

'“Qué ventajas e inconvenientes tiene eXe Learning?
El analisis de eXe Learning nos llevo a extraer unas conclusiones que se podrian resumir asi:

Desventajas:

e No es la herramienta de autor mas completa del mercado.

e Tiene carencias en el diseno y pequenos problemas de funcionamiento aunque se van
solventando.

e Su desarrollo no ha evolucionado lo esperado en los ultimos anos (aunque parece que
ahora hay personas dispuestas a liderarlo).

Ventajas:

e Sencillez de aprendizaje y utilizacion.
e Respeto a estandares.
e Posibilidad de acceder al codigo fuente y modificarlo.

JQuién va a utilizar eXe Learning?

Sin duda, la respuesta a esta pregunta fue determinante para la eleccion de la herramienta.
En Mondragon Unibertsitatea queremos que los docentes puedan editar contenidos. La
utilizacion de la herramienta por el profesorado serd esporadica y esto requiere que el
aplicativo sea intuitivo y sencillo. Partiendo de esta premisa, decidimos descartar la
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utilizacion de herramientas de autor mas completas, pero también mas complejas, y nos
decantamos por eXe Learning.

Creemos que eXe Learning mantiene un dificil equilibrio entre simplicidad y prestaciones.”

Una vez leido el extracto, ;crees que eXe Learning es una herramienta adecuada para tu
organizacion?. Argumenta tu respuesta.

Ten en cuenta el grado de utilizacion de la herramienta, su precio y sus prestaciones.

Video:

Actividad de lectura. Creacion de materiales didacticos con eXel earning. Riate. Creative Commons by nc sa
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Caso practico

Descripcion

Este iDevice permite proponer en una actividad el estudio de un caso real o imaginario. Para
lograr esta finalidad, cuenta con un apartado en el que se cuenta el caso. A partir del
contenido inicial, se puede proponer un conjunto de actividades con diferente informacién
y orientaciones para facilitar su realizacion.

Ejemplo

Caso practico

Hace unos meses, dentro del proyecto Online de Mondragon Unibertsitatea, surgid la
necesidad de identificar una herramienta para la elaboracién de contenidos educativos.
Como siempre que se afrontan este tipo de tareas; realizamos un analisis de las diferentes
posibilidades existentes en el mercado, identificando sus ventajas e inconvenientes. Como
resultado de este analisis decidimos que eXe Learning era la herramienta mas adecuada

para Mondragon Unibertsitatea.

:Qué problemas crees que pueden surgir en implantacion de la
herramienta?

Puedes obtener informacion adicional en el post: "Mondragon Unibertsitatea utilizara

exe-Learning"
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Video:

Caso practico. Creacién de materiales didacticos con eXeLearning. Riate. Creative Commons by nc sa
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Reflexion

Descripcion

Este iDevice permite proponer en una actividad una pregunta o texto sobre los que el
alumno debe reflexionar. Permite ademas incluir informacién de retroalimentacion.

Ejemplo

Reflexion: Software libre vs Software propietario

Dentro de las herramientas de autor, al igual que ocurre con el resto de los
software, existen softwares libres y propietarios.

>

;Cuadl crees que tiene mas fiabilidad?

Serfa interesante que utilizases un buscador para analizar lo que se ha escrito sobre

este tema.

Video:

65 0f 173 13/4/21 12:48



Tutorial manual de eXeLearning.net. El nuevo eXeLearning http://localhost:51235/temp print dirs/eXeTempPrintDi...

Reflexion. Creacion de materiales didacticos con eXelearning. Riate. Creative Commons by nc sa
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Rellenar huecos

Descripcion

Este iDevice propone al alumno un texto con espacios en blanco que deberan ser
completados por el alumno. Da la posibilidad de utilizar una retroalimentacion que el
alumno podra visualizar cuando lo estime oportuno.

Dispone de varias opciones de correccién que permiten:

e Flexibilidad en la respuesta: admite como buenas las respuestas que sélo se
diferencien en una letra.

e Admitir el error de la primera mayuscula: considera correcta la palabra aunque la
primera letra (mayuscula/mindscula) no sea coreccta.

e (Correccion inmediata: corrige al completar la palabra sin esperar a que el usuario lo
solicite.

Ejemplo

Rellenar huecos

Completa los espacios en blanco del texto. Si tienes dudas utiliza el foro
para plantearselas al tutor.

Es una herramienta de cddigo abierto (open ) que facilita la creacidon de
educativos sin necesidad de ser experto en HTML o XML. Se trata

de una aplicacion multiplataforma que nos permite la utilizacion de arboles de contenido,
elementos multimedia, actividades interactivas de autoevaluacion,... facilitando la
exportacion del contenido generado a multiples formatos: HTML, . IMS, etc.
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Mostrar/Eliminar las respuestas

Es una herramienta de cddigo abierto (open source) que facilita la creacion de
contenidos educativos sin necesidad de ser experto en HTML o XML. Se trata de una
aplicacion multiplataforma que nos permite la utilizacion de arboles de contenido,
elementos multimedia, actividades interactivas de autoevaluacion,... facilitando la
exportacion del contenido generado a multiples formatos: HTML, SCORM, IMS, etc.

Video:

Rellenar huecos. Creacion de materiales didacticos con eXelearning. Riate. Creative Commons by nc sa
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Pregunta de eleccion multiple

Descripcion

Este iDevice permite proponer una (o varias) preguntas tipo test al alumno. Cada una de las
preguntas solo podra tener una respuesta. También permite introducir un texto de
retroalimentacién que serd visualizado por el alumno atras finalizar la actividad.

Este tipo de actividad facilita al alumno comprobar la asimilacion de los contenidos
trabajados.

Ejemplo

Pregunta de Eleccion Multiple

Selecciona de los siguientes elementos cual no es i-Device de eXe Learning:
Sugerencia
Actividad de Lectura
Caso de estudio
Examen SCORM

Foro

La respuesta no es correcta, la Actividad de Lectura si es un i-Device de eXe Learning.
La respuesta no es correcta, el Caso de estudio si es un i-Device de eXe Learning.
La respuesta no es correcta, el examen SCORM si es un i-Device de eXe Learning.

Efecivamente el foro no es un i-Device de eXe Learning.

13/4/21 12:48



Tutorial manual de eXeLearning.net. El nuevo eXeLearning http://localhost:51235/temp print dirs/eXeTempPrintDi...

Solucion

1. Incorrecto
2. Incorrecto
3. Incorrecto
4. Opcion correcta

Video:

Pregunta de Eleccion Mdltiple. Creacion de materiales didacticos con eXel earning. Riate. Creative Commons by nc sa
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Pregunta de seleccion multiple

Descripcion

Este iDevice permite proponer una (o varias) preguntas al alumno. Cada una de ellas podra
tener mas de una respuesta. Da la opcidn de introducir un texto de retroalimentacion, que
serd visualizado por el alumno tras finalizar la actividad.

Este tipo de actividad facilita al alumno comprobar la asimilacion de los contenidos
trabajados.

Ejemplo

Pregunta de Seleccion Mdltiple

Selecciona de los siguientes elementos cuales son i-Devices en la versidon estandar de
eXe Learning:
Articulo Wiki

Chat
Pregunta Verdadero-Falso
Glosario

Actividad de Lectura

Solucion

1. Correcto
2. Incorrecto
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3. Correcto
4. Incorrecto
5. Correcto

Video:

Pregunta de seleccion mdltiple. Creacion de materiales diddcticos con eXelearning. Riate. Creative Commons by nc sa
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Pregunta verdadero-falso

Descripcion

Este iDevice permite proponer una (o varias) preguntas que deberan ser respondidas con
"Verdadero" y "Falso". Permiten introducir varios tipos de retroalimentacion que seran
visualizadas por el alumno como pistas para las respuestas y una vez completada la
actividad.

Este tipo de actividad facilita al alumno comprobar la asimilacion de los contenidos
trabajados.

Ejemplo

Pregunta Verdadero-Falso

Utiliza este cuestionario para comprobar si has adquirido los conocimiento basicos tratados
hasta ahora. Deberas contestar bien mas del 50% de las preguntas.
La herramienta eXe Learning es Open Source.

Sugerencia

Verdadero Falso

Verdadero

Es una herramienta de cddigo abierto (open source) que facilita la creacion de
contenidos educativos. El proyecto eXe Learning fue financiado por el Gobierno de
Nueva Zelanda v coordinado por la University of Auckland, The Auckland University of

Technology, y Tairawhiti Polytechnic.
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Video:

Pregunta Verdadero-Falso. Creacién de materiales diddcticos con eXelearning. Riate. Creative Commons by nc sa
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Examen SCORM

Descripcion

Este iDevice es similar en el funcionamiento al de "Pregunta de eleccién mdltiple". Es decir,
permite proponer una (o varias) preguntas tipo test al alumno. cada una de ellas solo podra
tener una respuesta.

Su gran diferencia respecto al resto de los iDevices de eXe estriba en que es el Unico que
permite la comunicacion con el LMS. La comunicacion entre el "Examen SCORM" y el LMS
no indicara la nota que ha sacado el alumno sino que informara de si ha aprobado o no el
examen.

Permite introducir un texto de retroalimentacion que sera visualizado por el alumno tras
finalizar la actividad.

Este tipo de actividad facilita al alumno comprobar la asimilacion de los contenidos
trabajados y el sequimiento del proceso por parte del docente.

Ejemplo

Examen SCORM

iPertmite eXe Learning la exportacion de los proyectos a SCORM?
Si

No
Depende del navegador.

iEs eXe Learning una aplicacién multiplataforma?
Si

No
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¢Qué navegador utiliza eXe Learning para su ejecucion?
Crome

Internet Explorer
Opera
Safari

Firefox

Video:

Exdmen SCORM. Creacién de materiales didacticos con eXelearning. Riate. Creative Commons by nc sa
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Actividad desplegable

Descripcion

Este iDevice propone al alumno un texto con un lista de posibles cadenas de palabras que
deberan ser seleccionadas. Se incluye calificacidn y retroalimentacién general.

II|II

Ademas existe la posibilidad de anadir palabras separadas por "|" para incrementar las

posibles respuestas a la actividad.

Ejemplo

Actividad desplegable

Lee y completa

El v blanco de Santiago es v,

Gracias por tu contestacion

Video:

http://www.youtube.com/embed/ZbMdIDxPglo?list=PLgnSGd4uwSUkj9twFoZPoXeCAB7n3nvcl
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iDevice "Actividad desplegable”

iDevice "actividad desplegable”. CeDeC. Licencia CC by.
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Estilos

Estilos
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Area de trabajo / Ventana de edicidn

Area de trabajo

Durante el trabajo habitual de generacion de contenidos, se utilizara normalmente la
pestana "Autoria" del area de trabajo. No obstante, existen otras tres secciones dentro de la

pestana "Propiedades" que daran al usuario la posibilidad de configurar minimamente el
proyecto.

Auton’a' Propiedades 7

' Paquete Metadatosl Exportar:

A continuacion se hace un analisis de cada una de las opciones.
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Pestana de edicion

Funcionamiento:

Autoria Proﬁiedades ]

Esta es la pestana que se utilizara

normalmente para incluir los iDevices.
mooen | Propladedes Puede tener diferentes aspectos en funcion
de los estilos seleccionados.
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Pestana de propiedades

La pestana "Propiedades" tiene tres pestanas de nivel inferior, estas son:

e Paquete
e Metadata
e Exportar
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Pestana Paquete

Funcionamiento:

La seccion "Paquete” permite registrar los detalles generales sobre el proyecto, por ejemplo
titulo, autor y descripcion. También permite definir la taxonomia preferida para describir los
diferentes componentes o niveles dentro del recurso.

[ Paquete | Metadatos] Exportar'

Propiedades del proyecto
Titulo del Proyecto: eXe Learning II

Imagen de fondo de la cabecera: | Cargar imagen ] [ Mostrar imagen l [ Eliminar imagen | [7] ;Ajustarimagen de fondo?
Autor:
Licencia: Ninguno/a v ]
Mondragon Unibertsitatea
Pie de pagina:
Descripcion:
Taxonomia
Nivel 1: Tépico
Nivel 2: Seccion
Nivel 3: Unidad
Actualizar Arbol

Titulo del Proyecto: permite incluir el titulo del proyecto. Aparecera en la parte superior del
objeto creado.

Imagen de fondo de la cabecera: permite insertar una imagen que se mostrara en la parte

superior izquierda de las paginas del proyecto. Prodra repetirse y quedara por debajo del
titulo.

Autor: permite incluir el nombre del autor del proyecto.

Licencia: da opcidn de indicar el tipo de licencia del proyecto. Ofrece en una lista diferentes
modalidades de Creative Commons.

Pie de pagina: da la posibilidad de incluir un pie de pagina.
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Descripcion: permite introducir una breve descripcion del proyecto.

Taxonomia: da opcidon de modificar la taxonomia del arbol de contenidos.
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85 0f173

Pestana Metadata

Funcionamiento:

Esta subpestana permite introducir los datos requeridos por Dublin Core. Dublin Core es un

estandar de metadatos para recursos en bibliotecas que ofrece "informacidn sobre la

informacion".

Paquete  Metadatos ] Exportar]

Metadatos Dublin Core
Titulo:
Creador:

Tema:

Descripcion:

Editor:

Colaboradores:

Fecha:

Tipo:

Formato: [

Identificador:

Fuente:

Idioma: ' Abjasio 5 ]

Relacion:
Cobertura:

Derechos:

)

v
(1)

.
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Pestana Exportar

Funcionamiento:

La subpestana "Exportar" facilita una minima configuracion en la exportacion a SCORM.

Autoria Propiedades
Paquete Metadatos Exportar
Opciones de SCORM 1.2

V] SAnadir enlaces Anterior/Siguiente dentro de los SCO? u
("] ¢Incluir el fichero exportado como pagina html Unica?u
("] ¢Incluir los ficheros exportados como Sitio web? u

("] ;Crear un archivo SCORM editable? i |
Aplicar

"s Anadir enlaces Previo/Siguiente dentro de SCOs?"

Si se selecciona esta opcion, el SCORM generado incluira los elementos "Anterior |
Siguiente" para facilitar la navegacion en el SCORM. Requiere una extensidn no estandar
de SCORM 1.2 y sélo hay garantias de que funcione con ciertas versiones de

Moodle. Estos elementos son anadidos por defecto cuando se exporta a pagina Web.

Nuevas opciones de eXelLearning:

Desde ULHI (Centro de formacion profesional a distancia de la CAPV) se ha abordado una
mejora en el formato de exportacién SCORM. Esta mejora simplifica el proceso de
publicacién en Moodle.

Se han anadido tres nuevas opciones a la pestana "Propiedades/Exportar" de eXe
Learning. Al elegir estas opciones, el texto aparece en rojo hasta que pulsemos el botén
"Aplicar". En este caso, el SCORM generado también tendra:

e |os archivos necesarios para el formato pagina unica.
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e | 0s necesarios para el formato pagina web.
e | os necesarios para editar directamente con eXe Learning el SCORM generado.

Ejemplo:

En eXe Learning tenemos por un lado el archivo .elp para ser usado en edicion y una serie
de formatos de exportacion. Uno de esos formatos es el SCORM. Una de las nuevas
funcionalidades anadidas a la exportacion SCORM permite a eXe Learning editar
directamente el archivo .zip generado. De este modo, si por algin motivo perdemos el
archivo .elp original, el SCORM publicado nos sirve de copia de seguridad.

http:/[www.screenr.com/embed/|Th7

Unfortunately, we're not legally
authorized to sell our software
N your location.

We're sorry for any inconvenience.

Editando el SCORM publicado. Jose Miguel Andonegi. ULHI
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Fusionar

La opcion "Combinar" da la posibilidad al usuario de extraer o insertar paquetes de eXe
Learning. De esta forma, podremos combinar diferentes partes de diferentes proyectos
para obtener uno nuevo. Cuando se utilicen estas opciones, se debe tener en cuenta que
hay que comprobar que el arbol de contenidos queda correctamente. Asimismo, se deber3
repasar, y corregir si es necesario, el indice y numeracion de los apartados del proyecto. Las
opciones existentes son:

e Insertar paquete: inserta un paquete .elp en la posicion de la estructura de contenidos
en la que se encuentra el usuario.

e Extraer paquete: crea un nuevo paquete .elp con la pagina en la que se encuentra el
usuario. Incluye todas las paginas que estan en las ramas inferiores. Es decir, si
estamos en el punto "4" incluird la pagina "4"+"4.1"+"4.2"+"4.2.1"+"4.2.2"+...

Video:

http.//iwww.youtube.com/embed/gY5giPH65xw 2list=PLA|WIaA7|T1sngXAoceact9QiAWGYPH5Dy

Insertar paquete

Insertar paquete. Pablo Bellafronte. Licencia You Tube estandar
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Formatos de exportacion

Los proyectos de eXe Learning se archivan con la extension .elp (eXe Learning Project), una
extension que soélo es valida para trabajar con esta aplicacion. Para que los contenidos
generados puedan ser utilizados por otras aplicaciones, eXe Learning permite exportar los
proyectos en la mayor parte de los formatos que utilizan los LMS (por ejemplo, IMS Content
Packaging 11.3 0 SCORM 1.2).

Los proyectos desarrollados con eXe con extension .elp contienen la totalidad del proyecto
en un Unico archivo, incluidos los ficheros que se adjuntan al proyecto. Cuando se exporta a
los distintos formatos, se obtiene un archivo comprimido (SCORM o IMS CP) o una carpeta
con bastantes archivos. Ademas, el tamano del archivo .elp no es indicativo del proyecto
final. De modo que si queremos conocer este dato, deberemos ir realizando pruebas a lo
largo del proceso de creacidn. A continuacion se enumeran los diferentes formatos de
exportacion soportados por exe:

e Common Cartridge

e SCORM 1.2

Paguete de contenido IMS (IMS CP)
Sitio Web

Pagina html unica

Fichero de texto plano
o XLIFF
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Common Cartridge

El IMS Commons Cartridge (IMS CC) es una especificacion para empaquetar y describir
contenidos digitales de aprendizaje. Se podria decir que es el SCORM del IMS. El nuevo
estandar esta basado en especificaciones ya existentes: Content Packaging 1.2, Question &
Test Interoperability 2.0 y Learning Object Metadata 1.0. Es, ademas, compatible con
SCORM 1.2 y SCORM 2004. Cuando fue creado, IMS/GLC confiaba en que el Common
Cartridge facilitase la produccion vy distribucidon de contenidos para cursos en un formato

comun ampliamente aceptado.
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SCORM 1.2

SCORM (del inglés Sharable Content Object Reference Model) es una especificacion que
permite crear objetos pedagdgicos estructurados. Los sistemas de gestién de contenidos en
web originales usaban formatos propietarios para los contenidos que distribuian. Como
resultado, no era posible el intercambio de tales contenidos. Con SCORM se hace posible
crear contenidos que puedan importarse dentro de sistemas de gestion de aprendizaje
diferentes, siempre que estos soporten la norma SCORM. Los principales requerimientos
que el modelo SCORM trata de satisfacer son:

e Accesibilidad: capacidad de acceder a los componentes de ensenanza desde un sitio
distante a través de las tecnologias web, asi como distribuirlos a otros sitios.

e Adaptabilidad: capacidad de personalizar la formacién en funcion de las necesidades
de las personas y organizaciones.

e Durabilidad: capacidad de resistir a la evolucién de la tecnologia sin necesitar una
reconcepcion, una reconfiguracion o una reescritura del cédigo.

e Interoperabilidad: capacidad de utilizarse en otro emplazamiento, con otro conjunto de
herramientas o sobre otra plataforma de componentes de ensenanza desarrollada
dentro de un sitio, con un cierto conjunto de herramientas o sobre una cierta
plataforma. Existen numerosos niveles de interoperabilidad.

e Reusabilidad: flexibilidad que permite integrar componentes de ensenanza dentro de
multiples contextos y aplicaciones.

Como resultado de la exportacion en SCORM 1.2 se obtiene un paquete comprimido (.zip)
que podra importarse de forma transparente al usuario desde todas las plataformas LMS
(por ejemplo Moodle, Sakai,...) que admitan esta especificacidn. Tal y como se comento en
su momento; si se utiliza el iDevice "Examen SCORM", el proyecto desarrollado con eXe y
exportado como SCORM se comunicara con el LMS, indicando si se ha superado el examen
0 no.
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Paquete del contenido IMS

IMS es un esqueleto de especificaciones que ayuda a definir variados estandares técnicos,

incluyendo materiales de e-learning. La especificacion IMS Content Packaging hace posible
almacenar los contenidos en un formato estandar, que puede ser reutilizado en diferentes

sistemas sin necesidad de convertir dichos contenidos a otros formatos.

Las especificaciones de este recurso también permiten la completa definicién del mismo con
la utilizacion de metadatos (IMS Metadata); definiendo autorias, taxonomias...

El objetivo concreto de esta aplicacion es la organizacion de los distintos elementos de un
paquete. Por eso, al contrario que los paquetes SCORM, no cuenta con un lenguaje
normalizado para intercambiar informacién con la plataforma durante la utilizacidn del
recurso y no permiten por lo tanto el sequimiento del trabajo de los alumnos.

El recurso de tipo IMS CP en Moodle permite utilizar ese tipo de paquetes de contenidos,
cargandolos e incluyéndolos en cursos de forma sencilla. Al importar en Moodle serd un
recurso y no una actividad.
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Sitio Web

eXe Learning permite exportar el proyecto como un sitio web listo para ser alojado en un
servidor de Internet. Ademas de las paginas desarrolladas, se creara un menu de
navegacion lateral que reproduce el arbol de contenidos del objeto.

Existen dos opciones:

e (Carpeta autocontenida: exporta el conjunto de las paginas del proyecto vy el resto de
los archivos dependientes a una carpeta. Puede ser visualizado abriendo el fichero
index.html. Esta opcidon es muy adecuada para realizar las pruebas de los resultados
obtenidos o si se desea retocar algun detalle del codigo con algun editor externo.

e Fichero zip: exporta los contenidos comprimidos en un archivo .zip. Es la opcion
adecuada si el objeto esta terminado y queremos subir el proyecto a un servidor.
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Pagina html unica

En este caso, eXe creard una Unica pagina web sin mend. Utiliza todo el ancho de la
pantalla, pero obliga a utilizar el scroll para ver todo el contenido. El titulo del proyecto
aparecera solo al inicio de la pagina. Genera todos los ficheros necesarios dentro de una
carpeta v puede ser visualizado abriendo el fichero "index.html".

Es una opcidn correcta si se desea imprimir el proyecto en papel o generar un archivo .pdf
con el proyecto.
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Archivo de texto

Esta opcidn convierte todos los textos del proyecto en texto sin formato. En algunos casos
no muestra correctamente las tildes ortograficas u otros caracteres especiales, sino la forma
en que se transcriben en HTML.

95 0f 173 13/4/21 12:48



Tutorial manual de eXeLearning.net. El nuevo eXeLearning http://localhost:51235/temp print dirs/eXeTempPrintDi...

96 of 173

XLIFF

¢Por qué hace falta esta funcionalidad?

eXe Learning es una herramienta de autoria de contenidos XHTML muy popular entre el
profesorado. La razdn es la facilidad con la que se pueden crear contenidos educativos sin
necesidad de saber HTML.

La traduccion de contenidos es una labor dificil. Por un lado, existe un gran reto idiomatico:
acertar con la terminologia, ser consistente a la hora de traducir un término, acertar con el
estilo comunicativo... Por otra parte, cuando se trata de traducir contenidos HTML nos
encontramos con un reto adicional: traducir los textos manteniendo el formato de los
Mismos.

El formato xliff es un formato xml especifico para procesos de traduccion. En este formato,
se distingue entre el texto original y el texto traducido; de modo que, al traducir una cadena,
no perdemos el texto original. Existen diferentes herramientas de exportacion-importacion
xliff para diferentes formatos de archivo (.odt, .doc, .html, ...) y existen aplicaciones
especializadas en realizar procesos de traduccion. De este modo, podemos traducir todos los
documentos de un proyecto, independientemente de su formato.

Ante la necesidad de traducir una serie de contenidos del Ministerio de Educacion, desde
TKNIKA (centro de innovacion de la FP de la CAPV) se ha considerado interesante dotar a
eXe Learning de una utilidad de exportacién/importacion xliff. Posteriormente, desde ULHI
(Instituto de FP de la CAPV), se han anadido algunas opciones a esta funcionalidad.

Objetivos de este apartado

1. Explicar el funcionamiento de la utilidad de exportacion / importacion desde
eXelLearning a xliff.

2. Documentar un proceso de traduccion, mostrando las funcionalidades mds basicas de
algunas herramientas que trabajan con el formato xliff.

3. Mostrar un posible uso alternativo de esta utilidad como herramienta de
mantenimiento de contenidos.

4. Plantear lineas de trabajo en relacion a los procesos de traduccion de contenidos.
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Autoria

Este apartado tiene como fuente el tutorial realizado por José Miguel Andonegi. Lo que se
explica recoge lo aprendido trabajando para TKNIKA y para ULHI, sobre todo durante el
desarrollo de la utilidad de exportacién/importacion desde eXelLearning a xliff. Este
proyecto ha sido desarrollado por Mikel Larreategi de la empresa Codesyntax y financiado
por TKNIKA. Algunas utilidades adicionales han sido desarrolladas por Pedro Pena de Open
Phoenix y financiadas por ULHI.

Condiciones de uso

Puedes utilizar este tutorial bajo esta licencia:

(ool
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¢Como funciona la herramienta de exportacion?

eXelearning guarda cada uno de los elementos de un paquete con un cédigo interno. Cada
pagina, idevice y campo de iDevice tiene su cddigo, por lo que a la hora de exportar a xliff,
se generan una serie de unidades de traduccion con el cddigo del elemento en eXe v el texto
origen. De ese modo, cuando se haya rellenado el texto destino, sera posible revertir el
proceso v sustituir en eXe un texto por el otro.

En este ejemplo vemos un trozo del archivo xIf con el titulo de un idevice traducido:

<trans-unit id="noderoot-idevliZ-title'>
4 <source xml:lang="es">Caso practico</source>

<target xml:lang="eu">Kasu praktikoa</target>
</trans-unit>

om

()

¢Que pasos debo sequir para hacer una traduccion?

Para mantener los cadigos internos de los elementos, |a utilidad de importacion se debe
aplicar sobre el mismo archivo con el que hemos hecho la exportacion (o una copia del
mismo). Los pasos a seguir son:

1. Abrir el archivo .elp

2. Exportar el contenido a xliff

3. Traducir el archivo xIf mediante una aplicacion que maneje dicho formato (p.e.:
OmegaT)

4. Importar el archivo xliff desde el mismo archivo con el que hemos hecho la
exportacion.

Colaborar sale a cuenta
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.
>

CCBY 2.0 Chris Lott 2006

El software libre es gratis, pero no cae del cielo :) . Siempre hay mejoras a aplicar,
funcionalidades nuevas a desarrollar o herramientas externas con las que integrarse. Si
conseguimos colaborar entre diferentes instituciones y particulares, podemos compartir el
esfuerzo y/o el coste de desarrollo y mantenimiento.

ijluntos, salimos ganando!

99 of 173 13/4/21 12:48



Tutorial manual de eXeLearning.net. El nuevo eXeLearning http://localhost:51235/temp print dirs/eXeTempPrintDi...

Exportando al formato XLIFF (1)

Herramientas Estilos  Ayuda (H)

Nuevo Ctr+N  rar Autoria | Propied:
Abrir (Q) Ctrl+0 [
Proyectos Recientes. .. Y s en eXelearnin... ~
Guardar () Ctrl+5 ienta de export... 1 a 2 n
Guardar como... k)
§icra et v .
sta 0
Imprimir Ctrl+P idioma destino re... P
) estado
nidos
Importar (E) 4 L
Combinar 4 SCORM 1.2
| Paquete de Contenido IMS (IMS CP
Salir (Q) : ido IMS (M5 CP)
Sitio web ’

2.1.5. Agregando
2.1.6. Traduciend:
2.1.7. Traduccidn

Una sola pagina
Archivo de texto
iPod MNotes

£ vavy T

Para poder traducir los contenidos, debemos convertir el paquete .elp al formato XLIFF.
Encontraremos la funcionalidad en el menu de exportacion.

=

Export to XLiff as

Guardar en: Ib prueba v} (3 And

~_)
@

Documentos
recientes

@

E scritorio

\$

Mis documentos

Mi PC
g MNombre: lexporlacion_eiemplo V‘ [ Guardar ,\l
\ 1.
Mis sitios de red ~ Tipo: i File v| [ cancela |

Debemos elegir un nombre para el archivo exportado. La extension del formato es xIf
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Exportando al formato XLIFF (y II)

©) http:#/127.0.0.1:51235 - eXe: editor XHTML para eLearning - Mozilla Firefox =3

Elija el idioma origen

’ es: Espafiol v ‘

Elija el idioma destino

\ eu: Vasco v ]

Copiar origen en destino (3)

Envolver campos en CDATA (3)

O

oK ” cancelar ”

Finalmente, se nos pregunta por algunas opciones sobre la exportacion. En funcién de la
herramienta que utilicemos para hacer la traduccion, nos interesara utilizar ciertas opciones.
Por ahora, vamos a utilizar las opciones por defecto y mas adelante, se tratara en detalle el
objetivo de cada campo.

Como resultado final, vemos que se ha generado el archivo XLIFF en la ubicacién correcta.

The page at http://127.0.0.1:51235 says:
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Entendiendo en detalle el proceso de traduccion

Para traducir un contenido HTML, es necesario separar los textos a traducir de las etiquetas
que dan formato a dicho texto. El estandar XLIFF define la manera de hacer esta separacion

y existen aplicaciones que realizan esa labor de filtrado.
A la hora de hacer la exportacidon desde el formato elp a XLIFF, se ha sequido esta ldgica:

e |os paquetes .elp estan compuestos de paginas, que a su vez se componen de

idevices.

e (ada idevice estd compuesto de una serie de campos. Algunos de estos campos son
de tipo HTML.

e Por cada campo, se creado una unidad de traduccién en el archivo XLIFF (etiqueta
trans-unit).

e Por cada idevice, se ha creado un grupo en el archivo XLIFF (etiqueta group).

e El contenido de los campos HTML se ha mantenido en formato HTML. La labor de
filtrar estos contenidos se debe hacer mediante aplicaciones o librerias especializadas.

Este ultimo punto no es un problema para traductores profesionales con conocimientos en
utilidades de filtrado, pero para un usuario normal puede ser bastante complejo. En este
tutorial se van a estudiar diferentes maneras de hacer esta labor con herramientas de

software libre.

En resumen:

El proceso de traduccion consta de las siguientes fases:

1. Exportar del formato .elp al formato XLIFF

2. Filtrado de los contenidos HTML para separar textos de formatos
3. Traduccion

4. Desfiltrado de los textos traducidos

5. Importacion a eXelearning del archivo XLIFF

En algunos casos, veremos que el paso 2, 3y 4 se pueden hacer con la misma herramienta,
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pero en otros, tendremos que utilizar una herramienta para filtrar y otra para traducir.
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Traduccion de los contenidos

Una vez que hemos generado el archivo xliff, podemos proceder a traducirlo mediante
cualquier herramienta que trabaje con ese formato. En este tutorial, vamos a ver tres
formas de hacer la traduccién mediante software libre:

e OmegaT: es la herramienta mas completa de este tutorial y nos vamos a limitar a las
funciones mas elementales. Esta herramienta es indispensable para proyectos de
traduccién que requieran trabajar con muchos archivos y la mas adecuada para
traducir contenidos XHTML.

e Okapi Tools: se trata de una serie de utilidades que realizan labores auxiliares
necesarias en los procesos de traduccion. En este caso nos vamos a centrar en la labor
de filtrado mediante Rainbow .

e Virtaal: mas sencilla de uso que OmegaT pero con menos funcionalidades. En principio
esta pensada para traducir cadenas de texto de aplicaciones. Se puede quedar corta a
la hora de traducir contenidos XHTML pero es muy adecuada para visualizar el
contenido de archivos xIf v hacer algun retoque sencillo.

e Editor de textos (cualquiera): nos puede servir para hacer retoques sencillos sobre
traducciones. Por otra parte, esta utilidad nos puede servir para buscar y sustituir
textos en archivos xIf y revertir los cambios en el .elp.

Otras aplicaciones

xliff es un formato estandar y encontraras software libre para trabajar con este estandar.
Buscando en sourceforge la palabra xliff, encontraremos estos proyectos. También existen
aplicaciones en software propietario.

Serfa interesante compartir experiencias vy trucos. ; Donde podriamos hacerlo? Podemos
empezar a hablar del tema en los foros de |a forja del nuevo eXelearning.
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OmegaT

OmegaT es un software libre que permite abordar proyectos complejos de traduccion,
donde es necesario traducir muchos archivos manteniendo la coherencia terminoldgica. Por
ejemplo, para traducir los contenidos de una unidad didactica de FP, es necesario traducir:

e \arios archivo .elp

Documentos ofimdticos con los que se han hecho pdf-s enlazados.
Glosarios vy cuestionarios de Moodle

Mapas mentales.

Trabaja con memorias de traduccion y esta integrado con aplicaciones de traduccion
automatica como Google Translator.

No te preocupes

En este tutorial sélo vamos a hacer un uso basico de la herramienta, pero es bueno saber
que el formato xliff puede ser manejado por las aplicaciones manejadas por los
profesionales de la traduccion.

Y jtodo en software libre!

105 0f 173 13/4/21 12:48



Tutorial manual de eXeLearning.net. El nuevo eXeLearning http://localhost:51235/temp print dirs/eXeTempPrintDi...

Instalacion de OmegaT

Puedes descargarte la aplicacion desde esta direccion:

Descarga de OmegaT

(Nota: a dia de hoy la Ultima version de OmegaT no esta disponible en la version espanola
de la pagina web, por lo que el enlace lleva a la versidn inglesa. De todos modos la
aplicacién se descarga con todos los paquetes de idiomas y se muestra en el idioma elegido
para el sistema operativo)

En la misma pagina encontraras informacion sobre el proceso de instalacion.
Recomendamos instalar los correctores ortograficos. Una vez finalizado, podemos empezar
a trabajar con la aplicacion.

& Join OmegaT Mailing List
4E OmegaT 2.5.1_01
=] OmegaT Readme

& OmegaT User Manual

_‘BJ Uninstall OmegaT

Un ejemplo de uso:

http://blip.tv/play/hOQggtmjYQLhtml
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Creando un nuevo proyecto (I)

3¢ OmegaT-2.3.0_3

Proyecto litar ragrse 2 Mer  Herramientas

Nuevo...
Abrir. ..

Ctrl+0

En OmegaT, lo primero que tenemos que hacer es crear un proyecto de traduccion.

3¢ Crear un nuevo proyecto [g]

Guardar en: []fj omegaT V] ¥ ”’\B
, 2>
Documentos
recientes
I MNombre de archivo: Iproyecto_OT l [ Guardq\‘ l
L s
Escritorio archives de tipo: l vl [ Cancelq Guardat

Para comenzar un nuevo proyecto, debo elegir un nombre. La aplicacidn creara una carpeta
con ese nombre para albergar todos los archivos del proyecto
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Creando un nuevo proyecto (y )

Crear nuevo proyecto

Por favor, seleccione el idioma fuente de los archivos v el idioma al que se dispone a traducirlos.
Aqui también puede especificar una ubicacion personalizada para los subdirectorios del proyecto.

rLanguages

Idioma de los archivos fuente:

[en-us v

Idioma de los archivos traducidos:

|85'85 v

~Options

Habilitar segmentacion a nivel de frase [ Segmentacion. ..

 —

File Filters...

Auto-propaagation of translations

rFile locations

Subdirectorio de archivos fuente: Mavegar

]E:'l,borrar'l,pantallazos_tutorialkborrar'gsource'l,

Subdirectorio de memorias de traduccion: Mavegar

Py

]E:'l,borrar'l,pantallazos_tutorialtborrar‘l,tm‘l,

Subdirectorio del glosario: Maveqgar

]E:'l,borrar'l,pantallazos_tutorialkborrar'l,glossary'l,

Subdirectorio de diccionarios: Maveqgar

[E:'l,borrar'gpantallazos_tutorial\,borrar'i,dictionary'l,

Subdirectorio de archivos traducidos: Maveqgar

[E:'l,borrar'l,pantallazos_tutorialtborrar\,target'l,

[ Aceptar ][ Cancelar ]

Debemos elegir el idioma origen y destino de la traduccion.

Asimismo, se nos proponen una serie de subcarpetas para albergar los diferentes archivos
del proyecto. Podemos dejar los valores por defecto.
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Agregando archivos al proyecto (1)

B3 Archivos del proyecto @@@

Mombre de archivo Mumero de segmentos

Momero total de segmentos 0
Mimero de segmentos dnicos 0
Segmentos Unicos traducidos 0

Puedes encontrar informacion estadistica detallada en el archivo:
E:\tknikalexe\codesyntaxiguiausuariolomegaT\pryecto_OT\omegatiproject_stats.txt

[ Importar archivos fuente. . |[ Importar desde Mediatwiki... ][ Cerrar ]
kil

Para empezar a trabajar, debemos agregar archivos al proyecto. En este caso, sélo
anadiremos un archivo.

3¢ Importar archivos fuente...

Buscar en: ’If'j qguiausuario v } , '°‘| =
\ Des
£ oy
L":..> 2 img
Documentos | ([5) omegaT
recientes exportacion_ejemplo. xIf
T @ quia_exelearning_xliff.elp
Escritorio
J Nombre de archivo: lexportacion_ejemplo.xlf ] [ Abrir
Mis ; ;
documentos | Prehivos de tipo: |Todos los archivos v | Cancelaf abrir ar

Elegimos el archivo xliff generado por eXe.
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Recuerda que:

) http://127.0.0.1:51235 - eXe: editor XHTML para eLearning - Mozilla Firefox

Elija el idioma origen

[ es: Espafiol v ]

Elija el idioma destino

’ eu: Vasco v ‘

Copiar origen en destino (2)

Envolver campos en CDATA (3)

O

oK H cancelar H

EOX]

OmegaT no admite archivos xlif con el campo destino del archivo XLIFF vacio (target).

OmegaT no hace una traduccion desde el campo source al campo target. OmegaT hace la

traduccion:

e Desde: el campo target del archivo ubicado en la carpeta source del proyecto.
e Hasta: el campo target del archivo ubicado en la carpeta target del proyecto.

Para sequir este procedimiento, el archivo .xIf se ha debido exportar con las opciones por
defecto del proceso de exportacion, es decir:

e (Copiar origen en destino: Si
e Envolver campos en CDATA: No
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Agregando archivos al proyecto (y Il)

3[E OmegaT-2.3.0_3 :: pryecto_OT

Proyecto Editar Dirigirsea Ver Herramientas Opciones Ayuda

Editor — exportacion_gjemplo.xIf

tenadmin modificd por Uitima vez ia traduccion el 03-dic-2011 a las 24.07:23
Juego y desarrollo infantil.
Juego y desarrollo infantil. <segmento 0001>

Archivos del proyecto

Mombre de archivo MNdmero de se...
exportacion_ejemplo. xIf | 844/
Miamero total de segmentos 344
Mimero de segmentos Onicos 693
Segmentos Unicos traducidos 1
Puedes encontrar informacion estadistica detallada en el archivo:
E:\tknikalexe\codesyntax\guiausuariolomegaT\pryecto_OT\omegat\project_stats.txt

[ Importar archivos fuente... ][ Importar desde Mediawiki... ]l CerNar I
k)

Vemos que el archivo se ha importado correctamente.

iYa podemos empezar a trabajar!
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Traduciendo cadenas (I)

3[¢ OmegaT-2.3.0_3 :: pryecto_OT

Proyecto Editar Dirigirse a Ver Herramientas Opci

Editor — exportacion_ejemplo. xIf

tenadmin modifico por Uitima vez la traduccion el 0.
Juego y desarrollo infantil.
Juego y desarrollo infantil. <segmento 0001>

Si pinchamos sobre una cadena, vemos el texto original y el texto a traducir.

Kasu praktikoa

<t0> <t1> <t2> <t3> <d4> <i5/> </d4> <A3> <A2> <t6> <t7><f8> ISFTIC.
<t0= <t1= <t2>]:<13> =d4= <ibf= <fd4= <f3= <f2= <tf= <t7=<f3= |[SFTIC <se

Uso Educativo-nc.

=a%9=Procedencia=<iag=.

Algunas cadenas tienen etiquetas. Es indispensable respetar estas etiquetas para no

romper el formato del archivo original.
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Traduccion de cadenas (y Il)

3[E OmegaT-2.3.0_3 :: pryecto_OT

ZGIaGM Editar  Dirigirse a  Ver

Herramientas  Opcic

Importar archivos fuente...

Importar desde MediaWiki. ..
Yolver a cargar FS
Cerrar Ctrl+Mayusculas+Ww
Guardar Ctrl+5

<t€
Crear documentos finales  Ctrl+D 4B
Propiedades... Ctrl+E
Archivos del proyecto., Chrl+L
Salir Ctrl+Q

B & b R L A B R =

La utilidad de exportacion a xliff genera una unidad de traduccion por cada campo de eXe.

En las opciones de proyecto, podemos elegir trocear las unidades de traduccion en frases. Si
preferimos ver toda la unidad de traduccion junta, podemos hacerlo desde las propiedades
del proyecto.

Editar proyecto

Modifica las propiedades del proyecto aqui.

vIdioma de los archivos fuente:
ES
Idioma de los archivos traducidos:
EU

[] Habilitar segmentacion a nivel de Frase

Asi se ve el contenido de una unidad de traduccidn sin segmentar por frases:
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114 of 173

<b17>Ana</b17> es mi prima y trabaja en un centro donde realizan las actividades
extraescolares. Siempre esta haciendo cosas muy creativas. Bueno y mi hermano
<h18>Carlos</h18>, que tiene a mis dos perlitas: <h19>Valeria</h 19> y <h20>Francisco</h20>,
de dos y cinco aiios. Fueron mis conejillos de indias durante mis estudios y siguen siendo mi
punto de referencia para mi estudio. </p14> <p21> Ahora me estoy preparando para unas
pruebas como Educadora en una Escuela Infantil publica, y tengo que seguir estudiando mucho,
si, no penséis que esto se termina con el titulo, pero no os preocupéis, que nos lo vamos a
pasar muy bien. ;Os apetece compartir estos momentos conmigo? </p21>

=t0= <t1= <t2= <t3= <d4> <i5/= <fd4= </t3= <{2> <t6= <{7=<f3= |SFTIC. Uso Educativo-nc.
=a%9=Procedencia=iag9=. <if8=<h10/= <A7> <itb> <it1> <it0>= <p11= Hola, me llamo
=h12=Maria<ih12=. Hace poco he terminado mis estudios como Téchico Superior en Educacidn
Infantil. Lo cierto es que pasd muy rapido los cursos y fue tanto lo aprendido que he necesitado un
tiempo posterior para afianzar e interiorizar lo aprendido. </p11= <p13= Me encanta mitrabajo,
siempre estoy rodeada de nifios y nifias y de amigos reflexionando a mi alrededor sobre la
educacion de los peguefios, y es que en los tiempos en los que estamos es inevitable. Cuando
nos ponemos muy pesimistas, siempre les propongo un juego, iy si fuéramos ahora nifios?¢,
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Validando etiquetas

Opciones

Avuda
Validar etiquetzy Chrl+T
Estadisticas
jt0.  Estadisticas de coincidencias b1

Traduciendo contenidos, es muy facil borrar sin querer alguna etiqueta. Disponemos de una
utilidad de validacion de etiquetas.

Por ejemplo, en este caso, vemos que en la cadena 10 hay un error:

Entradas con etiquetas modificadas

</p11> <p13> Me encanta mi trﬁ?}ftjo, siempre estoy rodeada |Nire lana atsegin dut. Beti nago umet:oz

10 de nifios y nifas v de amigos relexionando a mi alrededor inguratuta eta, nola ez, lagunartean sarritan
— |sohre la educacidn de los pequefios, ¥ es que en los tiempos |hausnatzen dugu gaur egungo umetoen
en los que estamos es inevitahle. hezkuntzari huruz.
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Exportando el resultado

3¢ OmegaT-2.3.0_3 :: pryecto_OT

Herramientas

ZGICRGM Editar  Dirigirse a  Ver Or

Importar archivos fuente... 1i

Importar desde Mediawiki. ..

Yolver a cargar FS )

Cerrar Ctri+Maydsculas+W |
‘ Guardar Ctrl+5

Crear documentos finales  Ctrl+D R
Propiedades... Ctrl+E
Archivos del provecto... Chrl+L
| Sali Ctr+Q I

[ dn nne mins tac ci o

Una vez que veamos que no hay errores, podemos crear los documentos traducidos. El
resultado lo encontraremos en la carpeta target del proyecto.
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Importando el resultado a eXelearning

Herramientas Estilos  Ayuda (H)

Para importar las cadenas traducidas, debemos abrir el archivo .elp de eXe con el que se
hizo la exportacion o una copia del mismo.

Nuevo Cbr+N  rar

Abrir {O) Ctrl+0

Proyectos Recientes...  »  de este procedimient
Guardar (3) Ctrl+5 i

:ar desde eXelearning
Guardar como... - )
1 & utilizar en Rainbow 1

Imprirmir Ctrl+P 1 a utilizar en Rainbow 1

=

ot © | eorour

» recto OmeqaT (y II)

Exportar
Combinar » cadenas

1" los textos traducidos
Salir (Q) 1" los textos traducidos

Desde el Menu de importacion de eXel.earning, seleccionamos el archivo xIf de la carpeta

target, ya que es la que contiene las cadenas traducidas.

—
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Select XIiff file to import

Buscar en: l () target

v‘ Q ¥ * R

r =) exportacion_ejemplo.xIF
( l)

Documentos
recientes

=

E scritorio

2

Mis documentos

| exportacion_ejemplo. =If

v [ abi

g Nombre:

Mis sitios de red | Tipo: i File

v } [ Cancela

:
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Resultado

En estos pantallazos vemos como era el idevice en la version en castellano y cdémo ha

quedado traducida al euskera:

Texto en la version en castellano

/

-

N

r4{) Caso practico

ISFTIC. Uso Educativo-ne. Procedencia.

Hola, me llamo Maria. Hace poco he terminado mis estudios como
Técnico Superior en Educacion Infantil. Lo cierto es que pasd muy
rapido los cursos y fue tanto lo aprendido gue he necesitado un
tiempo posterior para afianzar e interiorizar lo aprendido.

Me encanta mi trabajo, siempre estoy rodeada de nifios y nifias y de
amigos reflexionando a mi alrededor sobre la educacion de los
pequefios, y es que en los tiempos en los que estamos es inevitable.
Cuando nos ponemos muy pesimistas, siempre les propongo un
juego, iy si fuéramos ahora nifios?;, Como seriamos? O llevar
nuestra vida diaria como si fuera un juego jcomo seria?

Mis amigas son Blanca, gue tiene un nene, JuanJo de afio y
medio. Ana es mi prima y trabaja en un centro donde realizan las
actividades extraescolares. Siempre estd haciendo cosas muy
creativas. Bueno y mi hermano Carlos, que tiene a mis dos perlitas:
Valeria y Francisco, de dos y cinco afios. Fueron mis conejillos de

indias durante mis estudios y siguen siendo mi punto de referencia para mi estudio.

Ahora me estoy preparando para unas pruebas como Educadora en una Escuela Infantil pdblica, y
tengo que seguir estudiando mucho, si, no penséis que esto se termina con el titulo, pero no os
preocupeis, que nos lo vamos a pasar muy bien. ; Os apetece compartir estos momentos conmigo?

/)

Texto en la version en euskara
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-

N

e{) Kasu praktikoa

ISFTIC. Hezkuntza erabilera-nc. Jatorria.

Kaixo, nire izenaMaria da. Orain dela gutxi bukatu ditudala nire
ikasketak Goi Mailako Haur Hezkuntz Teknikaria izateko. Egia esan,
ikasketak oso azkar pasa zaizkit eta hainbeste izan da ikasitakoa,
denbora bat behar izan dudala finkatzeko eta barneratzeko.

Mire lana atsegin dut. Beti nago umetxoz inguratuta eta, nola ez,
lagunartean sarritan hausnatzen dugu gaur egungo umetxoen
hezkuntzari buruz. Oso ezezkorrak jartzen garenean, joko berdina
proposatzen diet. Umetxoak bagina? MNola izango ginateke? Edo,
eguneroko bizitza jokoa izango balitz bezala biziko bagenu, nola
izango litzateke?

Mire laguna den Edurnek, mutiko bat du, Joanjo urte ta erdikoa.
Ane nire lehengusina da eta eskolaz kanpoko jarduerak egiten diren
ikastetxe batean egiten du lanes. Beti dabil sormen handiko lanak
egiten. Eta nire anaia Karlosek, nire bi altxortxoak ditu: Leire eta
Eneko, bi eta bost urtekoak. Nire ikasketen zehar beraiekin egin

nituen "praktikak” eta oraindik ere nire ikaskuntzaren erreferentzia puntua dira.

Orain, lkastetxe Publiko batean Hezitzaile izateko probak pretatzen ari naiz eta gogor ikasten jarraitu
behar dut; ez ezazu pentsa tituluarekin ikastea amaitzen denik, baina lasai, primeran pasako duguela.

Momentu hauek nirekin partekatu

/)

nahi dituzue?
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No olvides guardar la memoria de traduccion

Si has realizado alguna traduccién minimamente larga, te habras dado cuenta de que se
trata de una labor bastante dura. Una de las ayudas que da OmegaT para hacer esta labor
mas llevadera es la utilizacién de memorias de traduccidn. Segun vas traduciendo cadenas,
OmegaT va almacenando tus traducciones, de modo que si en el futuro se encuentra con la
misma cadena, te la traducird automaticamente. También puedes activar la traduccion por
aproximacion de modo que cualquier cadena que supere un cierto porcentaje de
coincidencia sea sugerida por la aplicacion.

OmegaT almacena las memorias de traduccion en archivos .tmx ubicados en la carpeta raiz
del proyecto. Es muy importante que guardes estos archivos para que en futuras
traducciones no tengas que volver a traducir todo. Por ejemplo, si dentro de un ano has
hecho ciertas modificaciones en el archivo original, gracias a las memorias de traduccién,
solo tendras que traducir las cadenas nuevas o modificadas.

:Qué debo hacer al finalizar la traduccion?

1. Guarda todos los archivos .tmx de la carpeta raiz del proyecto.
2. Si mas adelante vas a hacer otra traduccion relacionada con el tema, puedes poner eso
archivos en la carpeta tm del proyecto para que sean tenidos en cuenta por OT.
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Limitaciones de este procedimiento

Tal y como hemos visto en el punto 1.3, es necesario filtrar los contenidos HTML para
separar textos de formato. El filtro utilizado por OmegaT para tratar los archivos xIf tiene
una limitacion: no extrae los campos alt y title de imagenes, enlaces, videos, ... Debido a esta
limitacidn, si sequimos este procedimiento, no es posible traducir estas etiquetas desde
OmegaT v sera necesario hacerlo manualmente en el archivo xIf o en eXelLearning entrando
en cada imagen, enlace.

Este procedimiento, ademas de laborioso, presenta un inconveniente adicional: las cadenas
de contenidos alternativos no entran en la memoria de traduccion, por lo que si en el futuro
tenemos que volver a traducir el archivo, seguiran apareciendo en el idioma original.

¢Como traduzco las etiquetas alt y title?

Si tu contenido tiene textos alternativos (indispensables para cumplir con la accesibilidad
web), recomendamos utilizar Rainbow como herramienta de filtrado y OmegaT como
herramienta de traduccion (ver siguiente apartado). Este procedimiento es un poco mas
laborioso pero garantiza la correcta traduccion de estas cadenas.
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Rainbow + OmegaT

:Qué es Rainbow?

[

Se trata de una de las aplicaciones disponibles dentro de las Okapi Tools (una serie de
utilidades de apoyo a los procesos de traduccion). En este caso nos interesa utilizar un filtro
para poder separar los campos alt v title en cadenas de traduccion separadas vy poder asi
traducirlas sin problemas en OmegaT. Como esta herramienta tiene un mecanismo de
exportacion / importacion a OmegaT, vamos a seqguir el siguiente procedimiento:

1. Exportar de eXelearning a XLIFF.

2. Hacer uso de una utilidad de Rainbow que filtra dicho archivo y genera el proyecto de
traduccion de OmegaT.

3. Traducir el archivo mediante OmegaT.

4. Hacer uso de una utilidad de Rainbow gue recoge el archivo traducido.

5. Importar el archivo traducido en eXelLearning.

:Donde puedo conseguir Rainbow?

Esta es la pagina web de la aplicacion y esta es la pagina de descargas. Elegiremos la
version para nuestro sistema operativo y simplemente descomprimiremos el archivo .zip
descargado en una carpeta de nuestra ordenador. Dentro encontraremos el archivo

rainbow.exe.

122 of 173 13/4/21 12:48



Tutorial manual de eXeLearning.net. El nuevo eXeLearning http://localhost:51235/temp print dirs/eXeTempPrintDi...

Como exportar desde eXelearning

) http://127.0.0.1:51235 - eXe: editor XHTML para elearning - Mozilla Firefox

FoX

Elija el idioma origen
q es: Espafiol VI

Elija el idioma destino

eu: Yasco VI
Copiar origen en destino (3)

Envolver campos en CDATA (3)

OK Cancelar

Para poder utilizar el filtro de manera dptima, es necesario exportar desde eXelLearning a

XLIFF utilizando la opcidn relativa a CDATA activada. Tal y como indica el campo de ayuda:

"Esta opcion envolverd todos los campos exportados en secciones CDATA. Este tipo de

secciones no estan recomendadas por el estandar XLIFF pero pueden ser una buena opcion

siva a pre-procesar los campos (p.e.. con Rainbow) antes de utilizar el software de

traduccion.”

Se podria decir que de este modo, marcamos "oficialmente" los contenidos HTML como
contenidos "especiales", de modo que el filtro de Rainbow los trate de manera "especial'.
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Elegir el filtro a utilizar en Rainbow (1)

“J Untitled - Rainbow
File View B Utilities Tools Help

Q & E &® dd Documents. .. k Ctrl+Insert
Root 1: | < ' )
—  EditRoot... F2 .
Input List ngs | Other Settings |
Create New Document. ..
Path Re oen Documer Filter Configuration

Abrimos Rainbow y seleccionamos el archivo .xIf generado por eXelLearning.
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Y Untitled - Rainbow
File WYiew Input Utiities Tools Help

QB0 0we¥E @
L

Root 1: { <Custom>: E:\TKNIKAleXeltutorial_traduccion\pruebasiprueba_CDATA

Input List 1 ‘Input List 2 | Input List 3 | Languages and Encodings | Other Settings |
Filter Configuration

Path Relative to the Root
orueba 1.xIf . xliff
(&) Add Documents... Ctrl+Insert

Remove Documents. .. Delete
Create New Document...
Open Document
‘) Open Containing Folder
@ Move Up Alt+Up
@ Maove Down Alt+Down

B Edit Document Properties. .. kﬁ\lt-i—Enter

1/1
Vemos que el archivo aparece asociado al filtro por defecto (okf_xliff). Pulsamos con el
botdn derecho sobre el archivo vy elegimos el mend Edit Document Properties...
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Elegir el filtro a utilizar en Rainbow (Il)

3 Input Document Properties @
Filter configuration

XLIFF Filter v

Regex Filter

Ruby on Rails YAML Filter

TMX Filter

TS Filter

TTX Filter

§ |TXML Filter (BETA)

Table Filter

Trados-Tagged RTF Filter - READING ORLY
Transifex Filter

Versified Text Filter

Vignette Filter

*IMI Filter

XLIFF Filter

%ML Filter —

[ vom. ) [crestors ]| pelete..

Encodings

| >

{Leave empty to use the defaults)

Source encoding: [ l

Target encoding: [ |

I OK ] [ Cancel ]

Elegimos el tipo de filtro XML Stream Filter.
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Y dentro de la seccidn, elegimos el filtro okf_xmlstream-JavaPropertiesHTML.

127 of 173

3 Input Document Properties

Filter configuration

XML Stream Filter v|

okf_xmlstream
okf _xmlstream-dita

okf _xmlstream-JavaPropertiesHTML

Java Properties XML + HTML
Java Properties XML with Embedded HTML

[ View... ][ Create... ] Delete...

Encodings

{Leave empty to use the defaults)

Source encoding: \ ‘

Target encoding: \ ‘

I OKL}_I[ Cancel ]
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Elegir el filtro a utilizar en Rainbow (y Il1)

“S Untitled - Rainbow
File Yiew Input Utiities Tools Help

SeH LD Oe¥E @

Root 1: | <Custom>: E:\TKNIKAleXe\tutorial_traduccion\pruebasiprueba_CDATA | [Z]

Input List 1 | Input List 2 | Input List 3 | Languages and Encodings | Other Settings |

Path Relative to the Root Filter Configuration
prueba 1.xIf okf _xmlstream-JavaPropertiesHTML

111

Vemos en la pantalla principal que el archivo esta asociado al filtro que nos interesa utilizar.
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Crear el proyecto OmegaT (I)

“Y Untitled - Rainbow
File Yiew Input NAEIESN Tools Help

= e H L
Root 1: | <Custom:

Input List 1 | 1npuy

Edit / Execute Pipeline...

Translation Kit Creation. ..
Translation Kit Post-Processing...

Path Relative tc

prueba 1.xIf

Search and Replace with Filter...
Search and Replace without Filter...
Text Rewriting...

Conversion Utilities
*¥ML Utilities

Image Modification. ..
Term Extraction...
Pensieve TM Import...
Batch Translation. ..
Quality Check...
Translations Comparison...
Used Characters Listing...

1D-Based alignment. ..
Translation Package Creation (Old)...
Translation Package Post-Processing (Old)...

111

Ctrl+pP

4 ] E]

ﬁings |

Filter Configuration

- okf _xmlstream-JavaPropertiesHTML

Vamos a aprovechar una utilidad de Rainbow para generar el proyecto de traduccion. La

utilidad se llama "Translation Kit Creation" (creacion de kit de traduccion).
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“3 Pre-Defined Pipeline : Translation Kit Creation

| Translation Kit Creation ‘

Raw Document to Filter Events Package Format I Output Lacation

Segmentation

Leveraging Type of package to create:

Leveraging - .

Rainbow Translation Kit Creation Generic XLIFF Options. .. I
PO Package

Original with RTF
XLIFF with RTF UL
OmegaT Project

Transifex Project K
ONTRAM XINI

XLIFF 2.0 (Experimental - output only)

Yersified with RTF (Beta)

Translation Table {(Beta)

You can translate this package with OmegaT.

OmegaT project with all its files and directory structure in place. ‘

Elegimos el formato OmegaT Project
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Crear el proyecto OmegaT (y II)

"3 Pre-Defined Pipeline : Translation Kit Creation

[ Translation Kit Creation }

Raw Document to Filter Events ' Package Format ' Qutput Location

Segmentation

Leveraging Root of the output directory:

Leveraging -

Rainbow Translation Kit Creation [ E:\borraripantallazos_tutorial \ [Z]
Name of the package:
\ ProyectaOT |

[ create a ZIP file for the package

Step Help Generates a Rainbow translation kit for a batch of input documents, Expects: filter events, Sends back: filter events,

[ Exgcute ” Close ][ Cancel ]

AL

En la pestana "Output Location", podemos elegir |a ubicacion y el nombre del proyecto
OmegaT a crear.

|0 E:\borraripantallazos_tutorial|ProyectoOT

< Mombre ~ Tamario

A [D)aglossary |

| [C)omegat I
() original I
) source |
[)target |
Dtm |
manifest.rkm 2KB
[ﬁ omegat.project 1KB

Vemos que se ha creado una carpeta con los siguientes elementos:

e manifest.rkm: este archivo servirad para hacer las operaciones de desfiltrado cuando
terminemos la traduccién

e omegat.project: archivo principal del proyecto OmegaT
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e (Carpeta original: aqui se guarda una copia del archivo original sin filtrar

e (Carpeta source: sobre esta carpeta trabaja OmegaT. Tiene el archivo filtrado sin
traducir

e (Carpeta target: sobre esta carpeta trabaja OmegaT. Tiene el archivo filtrado con las
traducciones que vamos realizando.
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Traduciendo cadenas

Forja de eXelLearning
Forja de eXelLearning<segmento 0217>

Seria interesante compartir experiencias y trucos.
;Dionde podriamos hacerlo?

Podemos empezar a hahlar del tema =gl=en los foros de la forja

Si abrimos el proyecto OmegaT, vemos que podemos empezar a traducir las cadenas del
archivo. Junto con los textos visibles, encontraremos cadenas correspondientes a etiquetas
de propiedades. En este ejemplo, el texto seleccionado (Forja de eXelLearning) es la
propiedad title del enlace que aparece marcado por etiquetas g0 (en los foros de la forja).

eXelLearning tresnaren forja
Interesgarria izango lizateke esperientziak elkar-trukatea.
MNon egin dezakegu?

Podemos empezar a hablar del tema <0>en los foros de la forja</q0>.
Gaiari buruz hitz egin dezakegu =l =forjaren foroetan=/ol = <segmento 0213>

Ya hemos traducido tanto el texto visible como la cadena de la propiedad title.
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"Desfiltrando" los textos traducidos (1)

Una vez hayamos traducido todas las cadenas, tenemos que hacer la labor contraria al

File View Inp

= e H

—

Documentos
recientes

@

E scritorio

Mis documentos

®

=
=
o]

Mis sitios de red

Buscar en: l ) Proyecto0T

) dictionary
() glossary
() omegat
() original
() source
[)target
(tm

@ omeqgat.project

Nombre: I manifest.tkm

J

Tipo:

x X%

vl [ Cancelar ]

filtrado, es decir, generar un archivo xIf con las cadenas traducidas montadas en el codigo

HTML equivalente al del idioma original.

Abrimos Rainbow y en un proyecto vacio, seleccionamos el archivo manifest.rkm. Este
archivo contiene la informacidn necesaria para revertir el proceso de filtrado.
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“N Untitled - Rainbow

EBX

File WYiew Input Utiities Tools Help
DB L Osed¥E @
Root 1: | <Custom>: E: | E]
 Input List 1 \Input List 2 | Input List 3 | Languages and Encodings | Other Settings |
Path Relative to the Root Filter Configuration
N
111

Dejamos el filtro elegido por defecto (okf_rainbowkit)
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"Desfiltrando" los textos traducidos (Il)

“N Untitled - Rainbow

File WYiew Input BEEIEEN Tools Help
Qe B|o
Root 1 @ Edit [ Execute Pipeline... Ctrl+P l E]
"ot List 1 | | Translation Kit Creation... »
. Inpy Translation Kit Post-Processing... k .|ngsj
Path Relative tc Search and Replace with Filter... Filter Configuration
borraripantallaz Search and Replace without Filter... | ok rainbowkit
Text Rewriting...
Conversion Utilities
%ML Utilities
Image Modification...
Term Extraction...
Pensieve TM Import...
Batch Translation. ..
Quality Check...
Translations Comparison...
Used Characters Listing...
ID-Based Alignment. ..
Translation Package Creation {Old)...
Translation Package Post-Processing {Old). ..
1/1
Seleccionamos la utilidad "Translation Kit Post-Processing"
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"3 Pre-Defined Pipeline : Translation Kit Post-Processing

| Translation Kit Post-Processing

Raw Document to Filter Events

Rainbow Translation Kit Meraing [preserve the segmentation For the next steps

[Jreturn raw documents instead of filter events

[T specify the target locale from the tool instead of the manifest

| Step Help Post-process a Rainbow translation kit, Expects: filter events. Sends back: filter events or raw documents.

[ Execute ” Close ][ Cancel

Elegimos la utilidad "Rainbow Translation Kit Merging"
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"Desfiltrando" los textos traducidos (y IlI)

M Translation Kit Manifest @

Documents | Options | Information

Documents to Post-Process Missing?
Iprueba_1.xIF

Output
Iprueba_1.out.xIf

[ E:\borraripantallazos_tutorial\ProyectoOTitarget),

l Contjque ” Cancel ]
Wy

Se muestran los archivos sobre los que se aplica la utilidad. Se trata del archivo xIf ubicado
en la carpeta target del proyecto OmegaT.

\uj E:\borraripantallazos_tutorialy

~

Mombre
| D) dictionary

o} glossgg'

[)omeqgat

I original

|)source

|)target

)tm

@ manifest.rkm

@ omeqat.project
@ ProyectoOT-levell.tmx
@ ProyectoOT-level2.tmx
< ProyectoOT-omeqgat.tmx

Si vamos a la carpeta del proyecto OmegaT, veremos que se ha creado una nueva carpeta

llamada "done" que contiene el resultado de revertir el proceso de desfiltrado. En este

ejemplo, encontraremos en esa carpeta un archivo llamado prueba_1.out.xIf con el resultado

138 0of 173

13/4/21 12:48



Tutorial manual de eXeLearning.net. El nuevo eXeLearning http://localhost:51235/temp print dirs/eXeTempPrintDi...

de todo el proceso de (filtrado + traduccidn + desfiltrado).
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Importar contenidos traducidos a eXelLearning (1)

Seria interesante_compartir experiencias y trucos. ; Donde podriamos hacerlo? Podemos empezar a
hablar del tema |@]| en los foros de |a forja del nuevo eXelearning.

[3 Forja de eXelLearning I

Para importar los contenidos, abrimos el archivo .elp original (o mejor una copia del mismo

para disponer de una version en cada idioma).

Select XIiff file to import

Buscar en: I =) done

vl Q ¥ *E-

(=) prueba_1.out.xIf

Documentos
recientes

E scritorio

Mis documentos

58

AL

Mi PC
Nombre: [prueba_lout.xlf V] | Abrir |
> )

Mis sitios de red | Tipo: i File v| [ cancelar |
Herramientas Estilos  Ayuda (H)

MNuevo Chrl+n ‘ar

Abrir () Ctrl+0

Proyectos Recientes... ¥ : de este procedimientt

Guardar (3) Ctrl+5 i

:ar desde eXelearning

Guardar como. .. - )
1 a utilizar en Rainbow 1

Imprimir Ctrl+P 1 3 utilizar en Rainbow 1
o R
oot © | eoure ]
Exportar » recto OmeqaT (v II)
Combinar » cadenas
1" los textos traducidos
Salir (Q) " los textos traducidos

Elegimos el archivo de la carpeta "done"
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Importar contenidos traducidos a eXelLearning (y II)

<) http://127.0.0.1:51235 - eXe: editor XHTML para eLearning - Mozilla Firefox Q\E@

Importar desde idioma origen (3)

oK cancelar ”

ly

En la pantalla de opciones, elegimos la opcién por defecto (Importar desde idioma origen:
No).

Interesgarria izango litzateke esperientziak_elkar-trukatea. Non egin
dezakegu? Gaiari buruz hitz egin dezakegu @] f

oria

jar

|eXeLearning tresnaren forja |

&

Al'importar, vemos que se ha traducido tanto el texto mostrado como la propiedad title del
enlace.
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Precaucion a tener en cuenta

.Y si detecto algun error en el idioma original?

Haciendo traducciones, es bastante habitual detectar errores o posibles mejoras en el
idioma original. Por lo tanto muchas veces, a mitad de traduccion, es necesario modificar el
archivo .elp original y volver a comenzar el proceso.

En este caso, se puede hacer esto:

e Mantener el proyecto de traduccién que tenemos en marcha.

e Hacer el proceso de exportacion a OmegaT sobre otro proyecto puramente auxiliar y
copiar los archivos de las carpetas original y source al proyecto en el que estamos
trabajando.

e (racias a la memoria de traduccion, todas las cadenas que se mantengan iguales, se
traducirdn automaticamente, por lo que sélo tendremos que traducir las
modifcaciones.

Sobre todo es importante no volver a exportar desde Rainbow sobre el proyecto OmegaT
en marcha, ya que corremos el peligro de perder el trabajo de traduccion realizado hasta la
fecha.
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Virtaal

* Acerca de Virtaal @

Uirgaaie

fur languzgz

/,

Virtaal 0.7.0

Virtaal es un programa para traducir,

La meta inicial se centra en la traduccion de programas

(localizacién o 110n), pero tenemos la intencion de que

también sirva como herramienta de uso general para la
traduccion asistida por ordenador («CAT=),

Copyright © 2007-2010 Zuza Software Foundation

Sitio web de VYirtaal

[ Créditos H Licencia ] Cerrar

Virtaal es una aplicacion originalmente pensada traducir las cadenas de texto de
aplicaciones pero que también pretende abordar la traduccién de contenidos.

Tiene ciertas limitaciones como herramienta de traduccion en comparacién a OmegaT, pero
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Instalacion de Virtaal

Puedes descargarte la aplicacion desde esta direccion:

Descarga de Virtaal

<3 Virtaal (uninstall)

> Virtaal Translation Editor

En la misma pagina encontraras informacién sobre el proceso de instalacion. Una vez
finalizado, podemos empezar a trabajar con la aplicacion.

U

2 exportacion_ejemplo.xIf

Alinstalar la aplicacion, la extension xIf queda asociada a esta aplicacion. De ese modo, al
hacer doble clic sobre un archivo xIf, se abrira con Virtaal.
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Editando archivos .xIf mediante Virtaal (I)

Una vez hemos abierto el archivo veremos algo ast:

Archivo xIf sin traducir

% exportacion_ejemplo.xIf - Virtaal
Archivo  Editar

MpdodenavegadénJTodo

Yer Mavegacion Ayuda

v

noderoot-nodename

,  CER

Sin cambios

Juego y desarrollo infantil. Tipos

de juegos.

Puego y desarrolle infantil. Tipos de juegos.

B[ Requiere trabajo ]B

Caso practico

ISFTIC., Uso Educativo-nc. Procedencia. Hola, me
1lamo Maria. Hace poco he terminado mis estudios
como Teécnico Superior en Educacion Infantil. Lo
cierto es que paso muy rapido los cursos y fue
tanto lo aprendido que he necesitado un tiempo
posterior para afianzar e interiorizar lo
aprendido., Me encanta mi trabajo, siempre estoy
frodeada de nifios y nifias y de amigos
reflexionando a mi alrededor sobre la educacion
de los pequefos, y es que en los tiempos en los
que estamos es inevitable. Cuando nos ponemos muy
pesimistas, siempre les propongo un juego, &y si
fueramos ahora nifos?é Como seriamos? O llevar

nuestra vida diaria como si fuera un juego icomo
Iseria? Mis amigas son Elanca, que tiene un nene,
JuanJo de afo y medio. Ana es mi prima y trabaja
en un centro donde realizan las actividades
extraescolares, Siempre esta haciendo cosas muy
creativas. Bueno y mi hermano Carlos, que tiene a
mis dos perlitas: Valeria y Francisco, de dos y
cinco afios. Fueron mis conejillos de indias
durante mis estudios y siguen siendo mi punto de
referencia para mi estudio. shora me estoy
fpreparando para unas pruebas como Educadora en
una Escuela Infantil publica, y tengo que seguir
estudiando mucho, si, no penséis que esto se
termina con el titulo, pero no os preocupéis, que
nos lo vamos a pasar muy bien., i0s apetece
compartir estos momentos conmigo?

Caso practico

ISFTIC. Uso Educativo-nc. Procedencia. Hola, me
1lamo Maria. Hace poco he terminado mis estudios
como Técnico Superior en Educacion Infantil. Lo
cierto es que paso muy rapido los cursos y fue
tanto lo aprendido que he necesitado un tiempo
posterior para afianzar e interiorizar lo
aprendido. Me encanta mi trabajo, siempre estoy
rodeada de nifios y nifias y de amigos
reflexionando a mi alrededor sobre la educacion
de los pequefios, y es que en los tiempos en los
que estamos es inevitable. Cuando nos ponemos muy
pesimistas, siempre les propongo un juggo, 4y si
fuéramos ahora nifios?é Como seriamos? O llevar
nuestra vida diaria como si fuera un juego icomo
seria? Mis amigas son Blanca, que tiene un nene,
Juanlo de afio y medio. 4na es mi prima y trabaja
en un centro donde realizan las actividades
extraescolares, Siempre esta haciendo cosas muy
creativas. Bueno y mi hermano Carlos, que tiene a
nis dos perlitas: Valeria y Francisco, de dos y
cinco afos. Fueron mis conejillos de indias
durante mis estudios y siguen siendo mi punto de
referencia para mi estudio. &hora me estoy
preparando para unas pruebas como Educadora en
una Escuela Infantil publica, y tengo que seguir
estudiando mucho, si, no penséis que esto se
termina con el titulo, pero no os preocupéls, que
nos lo vamos a pasar muy bien. i0s apetece
compartir estos momentos conmigo? v

Controles de calidad: Predefinido  Espafiol » Inglés
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Editando archivos .xIf mediante Virtaal (Il)

Si editamos una cadena sencilla, vemos que no hay problema:

E

ia. Hola, me llamo Maria. Hace
Tecnico Superior en Educacion
rapido los cursos y fue tanto lo
po posterior para afianzar e
ta mi trabajo., siempre estoy
s reflexionando a mi alrededor
y es que en Los tiempos en los

jemplo de traduccién de cadena sencilla

noderoot-idev12-title

Puntuaci

Caso practico

Jokoa eta haurraren garapena.

[::]§ Requiere

Si editamos un contenido maquetado, la cosa se complica bastante:

E
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jemplo de traduccion de cadenas XHTML
noderoot-idev12-field12_69

ISFTIC. Uso Educative-nc. Procedencia. Hd 3in traducir
poco he terminado mis estudios como Tecny pequiere trabajo
Infantil. Lo cierto es que paso muy rapi

aprendido que he necesitado un tiempo pos Requiere revision
interiorizar lo aprendido. Me encanta mi
rodeada de nifios y nifias y de amigos refl
sobre la educacion de los pequefios, y es | Revisado
0s ponemos muy pesimistas, siempre que estamos es inevitable. Cuando nos po

Traducido D@

b 1 e = S 2 Ter— e~y

{table|{thody|{tr|{td|{table|{thody|{tr|{td|{div|{ima|} F F F {tr|
{td|{font|15FTIC. Uso Educative-nc. 13lprocedenciat, {brl} } ¥ I 7}
{PlHola, me 1lamo fPlMariat. Hace poco he terminade mis estudios

como Tecnico Superior en Educacion Infantil. Lo cierto es que paso
muy rapido los cursos y fue tanto lo aprendido que he necesitado

un tiempo posterior para afianzar e interiorizar lo aprendido.
{PIMe encanta mi trabajo, siempre estoy rodeada de nifios y nifias y
de amigos reflexionando a mi alrededor sobre la educacion de los
pequefios, y es que en los tiempos en los que estamos es
inevitable. Cuando nos ponemos muy pesimistas, siempre les
propongo un juego, iy si fuéramos ahora nifios?é Como seriamos? O
1levar nuestra vida diaria como si fuera un juego icémo seria?t 1Pl
Mis amigas son {blglancal, que tiene un nene, TBliuanicl de afo y
medio. 1Plana} es mi prima y trabaja en un centro donde realizan
las actividades extraescolares. Siempre esta haciendo cosas muy
creativas.rPQenP y.mi hecg?no {b!Car}os?, que tiepe a mis dos

{tablel{tbodyl{trl{tdlﬁtablel{tbodyl{trI{tdl{divl{imgl} Fro}oAtr]
{td|{font|1sFTIC. Uso Educativo-nc. {3lprocedenciat, br|} ¥ ¥ T %
{PlHola, me llamo iPlMarial. Hace poco he terminado mis estudios
como Tecnico Superior en Educacion Infantil. Lo cierto es que pasa

muy rapido los cursos y fue tanto 1o aprendido que he necesitado
un tiempo posterior para afianzar e interiorizar lo aprendido.
PlMe encanta mi trabajo. siempre estoy rodeada de nifies y nifias y

de amigos reflexionando a mi alrededor sobre la educacion de los

pequefios, y es que en Los tiempos en los que estamos es
inevitable. Cuando nos ponemos muy pesimistas, siempre les
propongo un jusgo, iy si fueramos ahora nifios?é Como seriamos? O

1levar nuestra vida diaria como si fuera un jusgo écomo seria?t 1pl

Mis ami%as son Elanca’, que tiene un nene, Juanlot de afio y
medio. Anat es mi prima y trabaja en un centro donde realizan

las actividades extraescolares. Siempre esta haciendo cosas muy

creativas. Bueno y mi hermano iPlcarlost, que tiene a mis dos
e L | = Lo TTTTRMCTTT - L) o 5 ——— —

€
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Uso como visor de contenidos traducidos

Aunqgue la herramienta se queda corta para traducir, puede ser muy Util para "echar un
vistazo" a los archivos xIf traducidos. Puede resultarnos muy util en la comunicacion con el
traductor.

Ejemplo: visualizacion del archivo traducido mediante OmegaT

® exportacion_ejemplo.xIf - Virtaal Q@@

Archivo  Editar Ver Navegacion Ayuda

Modo de navegacidn: |Todo v
noderoot-nodename
Juego y desarrollo infantil. Tipos de juegos. ‘ Ajk 3
Jokoa eta haurraren garapena. Joko motak, ‘ q Requiere trabajo l[:]
Caso practico Kasu praktikoa
ISFTIC, Uso Educativo-nc. Procedencia. Hola, me llamo ISFTIC. Hezkuntza erabilera-nc. Jatorria. Kaixo, nire
Maria. Hace poco he terminado mis estudios como izenalMaria da. Orain dela gutxi bukatu ditudala nire
Técnico Superior en Educacion Infantil. Lo cierto es ikasketak Goi Mailako Haur Hezkuntz Teknikaria
que paso muy rapido los cursos y fue tanto lo izateko. Egia esan, ikasketak oso azkar pasa zaizkit

aprendido que he necesitado un tiempo posterior para eta hainbeste izan da ikasitakoa, denbora bat behar
afianzar e interiorizar lo aprendido. Me encanta mi  izan dudala finkatzeko eta barneratzeko. Nire lana
trabajo, siempre estoy rodeada de nifios y nifias y de atsegin dut. Beti nago umetxoz inguratuta eta, nola
amigos reflexionando a mi alrededor sobre la ez, lagunartean sarritan hausnatzen dugu gaur egungo
educacion de los pequefios, y es que en los tiempos en umetxoen hezkuntzari buruz. Oso ezezkorrak jartzen
los que estamos es inevitable. Cuando nos ponemos muy garenean, joko berdina proposatzen diet. Umetxoak

pesinistas, siempre les propongo un juego, &y si bagina? Nola izango ginateke? Edo, egunercko bizitza
fueramos ahora nifos?é Como seriamos? O llevar jokoa izango balitz bezala biziko bagenu, nola izango
nuestra vida diaria como si fuera un juego icomo litzateke? Nire laguna den Edurnek, mutike bat du,
seria? Mis amigas son Blanca, que tiene un nene, Joanjo urte ta erdikoa. Ane nire lehengusina da eta
Juanlo de afio y medio. &na es mi prima y trabaja en  eskolaz kanpoko jarduerak egiten diren ikastetxe

un centro donde realizan las actividades batean egiten du lanes. Beti dabil sormen handiko
extraescolares, Siempre esta haciendo cosas muy lanak egiten. Eta nire anaia Karlosek, nire bi

Deteccion de errores

En algunos casos, el contenido HTML puede tener alguna etiqueta o caracter que causa
problemas en el proceso de traduccidon. Mediante Virtaal, podemos detectar de manera
sencilla el problema, ya que abriendo el archivo, un mensaje de error nos indica la fila y

columna del problema.
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Sustitucion de cadenas mediante un editor de textos

El formato .xIf no sdlo es Util parta traducir. Una de las carencias de eXelearning es que no
dispone de una utilidad de busqueda y sustitucién de cadenas de texto.

La utilidad de importacion de eXelLearning permite importar desde el campo source del

archivo xIf, por lo que podemos:

1. Exportar el contenido de un .elp a xIf.
2. Abrir el archivo xIf con un editor de textos (p.e. Notepad ++).
3. Hacer las sustituciones necesarias mediante las utilidades del editor.

4. Importar a eXe los cambios desde el idioma origen del archivo xIf
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Rebautizando a Maria

En este ejemplo, partimos de un contenido educativo en el que la protagonista se llama
Maria. Supongamos que queremos dar una aire mas local al contenido y queremos

rebautizarla como Ainhoa.

mwunu e ramanv 1
exportacion_ejemplo.f | 368KE XL
Abrir
dnGREP
7-Zip »
M Analizar con AYG Free
Git Init Here
Git Bash

B Edit with Notepad++
Abrir con k

Podemos abrir el archivo con el botdon derecho.

El archivo se ve asi:

Ejemplo de archivo abierto mediante Notapad++
<x1liff wersion="1.2"
xmlns="urn:oasis:names:tc:xliff:document:1.2">
<file original="file.elp"
datatype="html"
source-language="es" target-language="en">
<hody>
<group><trans-unit id="noderoot-nodename'">
<source xml:lang="es">
Juego y desarrollo infantil. Tipos de j@%gos.
</source>
<target>
</target>
</trans-unit>
</group><group><trans-unit id="noderoot-idevliz-title">
<gsource xwml:lang="es">
Caso practico
</source>
<target>
</target>
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Sustituyendo cadenas

Buscamos la palabra Maria vy la sustituimos por Ainhoa.

Reemplazar X

Buscar | Reemplazar ’ Buscar en archivos | Mark |

Buscar: [ Maria Vl [ Buscar siguiente ]

Reemplazar con: | Ainhoa Vl [ Reemplazar ]

En la seleccion [ Reemplazar todo ]

[% Reemplazar en todos los
archivos abiertos

[]solo palabras completas

[[] Coincidir maytsculas/mintsculas [ Cerrar ]
Buscar en todo el documento

Modo de bldsqueda Direccion Transparencia
(®) Normal @) Arriba (®) Al hacer dlic sobre el arc
(O Extendido (\n, i, i, 10, 1x...) O abajo O Siempre

() Expresién regular T

Replace All @

19 occurrences were replaced.

(oo ]
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Importando desde origen

Ya sdlo falta utilizar la utilidad de importacidn. Si a la hora de exportar no hemos copiado el

campo origen en el destino, importaremos desde el campo origen:

Select XIiff file to import ?)X]
v‘ Q ¥ -

Buscar en: l () target

r =) exportacion_ejemplo.xIf
{ l)

Documentos
recientes

w

E scritorio

\\.'

Mis documentos

&

=
=
©

v [ abi

Nombre: l exportacion_ejemplo. xlf
1
v] [ Cancelar P

L

Mis sitios de red | Tipa: | lif File

<) http://127.0.0.1:51235 - eXe: editor XHTML para eLearning - Mozilla Firefox

Importar desde idioma origen (3)

o0K ” Cancelar “

EoX

Vemos que el nombre de la protagonista de Ia historia ha cambiado:
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Juego y desarrollo infantil. Tipos de juegos.

152 of 173

-

~
e£{) Caso practico

ISFTIC. Uso Bducativo-nc. Procedencia.

e refarancia nara mi sctudin

Hola, me llamo Ainhoa. Hace poco he terminado mis estudios como Técnico
Superior en Educacidn Infantil. Lo cierto es que pasd muy rapido los cursos y
fue tanto lo aprendido que he necesitado un tiempo posterior para afianzar e
interiorizar lo aprendido.

Me encanta mi trabajo, siempre estoy rodeada de nifios y nifias y de amigos
reflexionando a mi alrededor sobre |a educacion de los pequefios, y es que en
los tiempos en los que estamos es inevitable. Cuando nos ponemos muy
pesimistas, siempre les propongo un juego, 4y si fuéramos ahora nifios?;,
Como seriamos? O llevar nuestra vida diaria como si fuera un juego jcomo
seria?

Mis amigas son Blanca, que tiene un nene, JuanJo de afio y medio. Ana es
mi prima y trabaja en un centro donde realizan las actividades extraescolares.
Siempre esta haciendo cosas muy creativas. Bueno y mi hermano Carlos,
gue tiene a mis dos petlitas: Valerig y Francisco, de dos y cinco afios.
Fueron mis conejillos de indias durantelmis estudios y siguen siendo mi punto
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Y ahora, jqué mas se puede hacer?

Lineas de trabajo:

Cualquier software es mejorable y en software libre, todos/as podemos colaborar. Desde
aportar experiencias de usuario y proponer mejoras hasta desarrollar o financiar mejoras.

La utilidad de exportacion/importaciéon a XLIFF ha cumplido el objetivo para el cual se
desarrollo: permitir que empresas especializadas puedan abordar la traduccion de los
contenidos desarrollados por el Ministerio de Educacion. En el proceso, hemos visto que
también es viable que profesores no expertos puedan hacer traducciones utilizando
herramientas de software libre.

En esta linea, se puede optimizar el proceso de exportacién/importacién para hacer mas
sencillo el proceso de filtrado de los contenidos HTML. Incluso se podria integrar en
eXelearning las librerias utilizadas por Rainbow (u otras mejores) para hacer todo el
proceso con un solo clic.

Pero para eso es necesario disponer de una base de experiencias reales de traduccion para
contrastar a fondo el funcionamiento de dichas librerias y también es necesario financiar el
desarrollo de la integraciéon. Creemos que dicha linea de trabajo es muy interesante y
rentable para las instituciones que realizamos (y pagamos) traducciones.

Todo esto lo podemos discutir en los foros de la forja del nuevo eXelLearning, donde os
animamos a daros de alta.

Foros del nuevo eXel earning

Nota: la pagina web y los foros de la forja se van a mejorar en breve
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Imprimir (Pdf)

eXelearning genera vy ofrece la exportacion directa a .pdf para usuarios de LINUX,

pudiéndose crear de forma sencilla pdfs desde esta aplicacion.

El proceso sera sencillo:

1. Hacemos clic en Archivo, Imprimir

2. En la ventana que se abre, aparece una previsualizacion vy las opciones de impresion de su

navegador.

Archivo v | Utilidades v
Nuevo

Ventana nueva
Abrir

Proyectos recientes... P

Guardar

Guardar como...

Imprimir

Importar

Exportar b

Fusionar ELPs b

Salir

|

I. Ctri+P ’ @ Todas las paginas

Estilos ~

x Imprimir

General Conflguracién de pagina

Impresora Lugar Estado

& \mprimir a un archivo

& KM-3050

Nombre: salida.pdf

Guardar en la carpeta; | mantonio

_Rango Copias

Coplas: 1

) Invertir

Paginas:

| Cancelar |

imprimir. |

El resultado final de la exportaciéon dependera tanto de la plantilla de estilo usada asi como

de las opciones de impresion a articulo que se tenga instaladas en el navegador sobre el

que corre eXelLearning.

Importante
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Si eres usuario de Windows, tendras que instalar una aplicacion que te permita convertir a
PDF.

Nosotros te recomendamos PDF Creator (GPLV2)

Video:

http://www.youtube.com/embed
[BHPIyXm4LWQ?list=PL AJWIaA7|T1sngXAoeacf9QiAwWGyPH5Dy

eXelLearning - Imprimir proyectos en PDF bajo Windows

Imprimir pdf. Version 6.3 Pablo Bellafronte. Licencia You Tube estandar
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Integracion de actividades educativas

Objetivos

eXe Learning permite integrar recursos creados con otras herramientas de autor. En este
apartado aprenderemos a integrar distintas actividades educativas dentro de eXe Learning.

Veremos como crear materiales didacticos que incluyan actividades creadas con
herramientas como LIM, Constructor, Cuadernia y Hotpotatoes, sin necesidad de estar

conectado a Internet.

Hacemos esta diferenciacion ya que eXelLearning, en principio no esta pensado para
integrar dichos recursos. Su inclusién implica realizar algunos ajustes que no permitiran la
asignacion posterior de metadatos.

Sin embargo; si deseamos incluirlos este tipo de contenidos, este mddulo puede resultar de
utilidad.
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Hot Potatoes

Hot Potatoes es un popular sistema para crear ejercicios educativos. Estos ejercicios pueden
ser del tipo respuesta corta, seleccion multiple, rellenar los huecos, crucigramas,
emparejamiento o variados.

Aungue Hot Potatoes permite la exportacién en distintos formatos, en esta ocasién nos
interesa tener bien un archivo sin imagenes en formato .htm (que podemos obtener
exportando el trabajo como "pagina web"), o bien un archivo comprimido con el .htm vy las
imagenes, que obtendriamos al exportarlo como "Paquete Zip". En cualquier caso, para que
no haya problemas mas adelante con los archivos .htm recomendamos crear una carpeta
sin comprimir que incluya el .ntmy -si las hubiera- las imagenes delejercicio.

O Mross: DX Perfiles monicaul_ccas\ Escritonio) huesos_crames ion
Archvo Edodn  Insertar  OrQaniyr ls cusdricda  Opoones  Ayuda

Contguracke: enghshé f Tamafo de s cusdricuial2 x 11

Desde eXe Learning abrimos cualquier iDevice que permita la edicion HTML (el mismo
"Texto Libre" puede servirnos). una vez hayamos seleccionado la casilla correspondiente a
HTML, incluiremos un iframe con el cddigo que aparece a continuacién. Obviamente, tendra
que reemplazar "hotpotatoes/index.htm" por el nombre de su carpeta vy el archivo .htm que
aparece en el interior.

Codigo para cortar y pegar en el editor de htm|
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<iframe src="hotpotatoes/index.htm" frameborder="0" height="600" scrolling="auto" width="t

_]?[BIgm|§§§§125-25-1—“%_E“IPérrafo + Tamaiio ~ Fuente .‘A.%_}.Ix, x |3
ixaaa@l@mm JIZEH QI @O & E | Q|4
ﬁ | | | Pegar fragmento de HTML (c6digo embebido)
! Pegar fragmento de HTML (cédigo embebido) -~
Pegar fragmento de HTML (codigo embebido)
Ruta: p
v = ¥ & | —Mover A E

Como comentamos, hay que poner especial cuidado en escribir correctamente la ruta donde
se encuentra el archivo .htm que quiere ejecutar, de forma que el iframe pueda encontrarlo.

A continuacion exportamos el material al formato deseado (paquete de contenido IMS,
pagina web, etc.). Por Ultimo, arrastramos dentro de él |a carpeta con la actividad de Hot
Potatoes.

=

integracion...

- =

hotpotatoes integracion...

Si hemos exportado su trabajo como carpeta web, bastara con arrastrar. Si lo que hemos
creado, por el contrario, es un paquete zip, lo exporaremos con el botén derecho del raton y
después arrastraremos hasta él su carpeta con la actividad Hot Potatoes.
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El resultado sera el siguiente:

http://127.0.01:51236/exe_es/resources/muestra.htm

Nota: Siguiendo el mismo proceso, puedes cargar el archivo htm generado por hotpotatoes
desde el iDevice Applet de java, obteniendo el mismo resultado

Conocimiento previo

Jeoquiz ( CC by nc sa) es un juego flash disenado por canaltic.com que permite realizar de
forma ludica y divertida un cuestionario de preguntas elaborado con Hot Potatoes. Esta
inspirado en el concurso “Jeopardy” que ha sido muy popular en la televisién americana. Es
una aplicacion muy facil de utilizar e integrar en un articulo de tu blog, wiki, moodle, joomla
0 pagina web.

LLas herramientas utilizadas son:

e Hotpotatoes
e JeoQuiz (Gracias Maria Bernal por la infolll) de canaltic
e eXelearning

iComo se hace?
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Ejemplo proporcionado por Pablo Bellafronte
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LIM

LIM, cuyas iniciales significan "Libros Interactivos Multimedia", es otro entorno popular para
la creacion de materiales educativos.

Con él comenzamos a trabajar la insercién de una serie de médulos que aunque no
permiten la catalogacion ni la atribucion de metadatos por parte de eXe Learning, si que
pueden funcionar con normalidad dentro de los materiales que creemos.

Para insertar un LIM, lo primero que hemos de hacer es descargarlo. Si estamos en la pagina
principal de LIM, podemos hacerlo desde los apartados "Libros de ejemplo" o "Biblioteca".

Una vez tengamos la carpeta en nuestro disco duro, la descomprimiremos.

Libros de ejemplo

* Novedades LIM v3.2
Yerendine,
Qescargar 2ip.

* Novedades LIM v3.0
Yer endine,

Rescargar 2ip.
* Novedades LIM v2.50.
Yer en-ine,
Descargar 2ip.
* Nuevas pagnas LIM v2.40,
Yer endine.
Descargar 2ip.
* Nuevas paginas LIM v2.20.
Yer en-ine,
Qescargar 2ip.

* Demo
* Yer on-ine,
* Descargar zip.

* Educacion Vial,
* Yer en-ine,
* Descargar 2ip.

¢ Integracion en pagina web,
* Yarondine,
* DQescargar 2ip.

A continuacién, utilizaremos cualquier iDevice que permita la edicion HTML (el mismo
"Texto Libre" puede servirnos) e incluiremos, una vez hayamos selecionado la casilla
correspondiente, un iframe cortando v pegando el cddigo que aparece a continuacion.
Obviamente, tiene que reemplazar "lim_educvial/eduvial.html" por el nombre de la carpeta
que se ha descargado (descomprimida) y el archivo .html que aparece en su interior.

Codigo para cortar y pegar en el editor de html
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<iframe src="1lim educvial/eduvial.html" frameborder="0" height="600" scrolling="auto" wid

J7|BI_I_IABG|§§§E|EE'§E'|—‘%_E“]Pérrafo v Tamafo ~ Fuente v}évazv|x, x |3
|xaum1@mtw.s| v/ 2H| QI @O P & |2 Vo |4
4 | | 3% 35 = | Pegar fragmento de HTML (c6digo embebido)

| Pegar fragmento de HTML (cédigo embebido) o

Pegar fragmento de HTML (codigo embebido)
Use CTRL+V para pegar el cédigo en la ventana.

S B8 8 =
> =3 Lad] = v —Mover Al

Como comentamos, hay que poner especial cuidado en escribir correctamente Ia ruta donde
se encuentra el archivo .html que queremos ejecutar, de forma que el iframe pueda
encontrarlo.

A continuacion exportamos el material al formato deseado (paquete de contenido IMS,
pagina web, etc.) y arrastramos dentro de él |a carpeta que descargamos con la actividad
LIM.

=

integracion...

- b

lim_educvial integracion. ..

Si ha exportado su trabajo como carpeta web, bastara con arrastrar. Si lo que ha creado, por
el contrario, es un paquete zip, expldrelo con el botén derecho del ratdn y después

162 of 173 13/4/21 12:48



Tutorial manual de eXeLearning.net. El nuevo eXeLearning http://localhost:51235/temp print dirs/eXeTempPrintDi...

arrastraremos hasta él su carpeta con la actividad LIM.

El resultado sera similar a esto:

No Such Resource

File not found.
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Constructor Atenex

Constructor Atenex es una herramienta desarrollada por la Consejeria de Educacién de
Extremadura para facilitar la creacion de contenidos educativos digitales por parte del
profesorado.

Comienzaremos descargando la actividad que pretendemos utilizar, bien desde la pagina
principal del proyecto, bien desde la seccion de recursos.

x|
_Z) Animacio_a_la_lectura_1.zip
’ ol cual es Un: p Archive
e de: hitp:jjconstructor educarex o
{Qué deberia hacer Frefox con este archivo?
| —
" fber con | 7-Zp Fle Manager (predeterminada) )
@ |Gyarder archivo ]
™ Hacer esto sutomaticaments para los archivos como ste de ahora en adslants,
LCArRA Educacion ma |
&
Animacion a la lectura 1| ™ Descarga < 026 Fet

Gracias por realizar la descarga del ODE Animacion a la lectura 1
$1 LA DESCARGA NO COMIENZA AUTOMATICAMENTE EN UNOS INSTANTES, HAGA CLICK EM EL BOTOM DE
DESCARGAS QUE PUEDE VER MAS ARRIBA

Aladir una imagen

en minigtura

Actuslizar a

L"’

enmado previamente

Descripcion: Autor
Enviado en: 01 Jx
Enviado Por
Fecha del Archivo
Tipo de Archivo: 2y
Descargas: &

Sea el primero en realizar un comentario. Registrese o

Introduzca su nombre de usuario del portal

A continuacion, utilizaremos cualquier iDevice que permita la edicion HTML (el mismo
"Texto Libre" puede servirnos) e incluiremos, una vez hayamos selecionado la casilla
correspondiente a HTML, un iframe con el cédigo que aparece a continuacion. Obviamente,
habra que reemplazar "atenex_animacio_a_la_lectura/reproductor.swf" por el nombre de Ia
carpeta que se ha descargado (descomprimida) y el archivo .swf que aparece en su interior.
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Cddigo para cortar y pegar en el editor de htm|

<iframe src="atenex_ animacio a la lectura/reproductor.swf" frameborder="0" height="600" s

_19[]]II_IABG|§§_=§§]§E'§E'[—_ig“{Pérrafo v Tamafo ~ Fuente v[ﬁva!;)v]x, x |3
| X G o[ s ER | #  | VIZEH| QY @O &S| Q2o |4
o | | l Pegar fragmento de HTML (cédigo embebido)
|
Ruta: p
v e X e
— | —Mover A

Como comentamos, hay que que poner especial cuidado en escribir correctamente la ruta
donde se encuentra el archivo .swf que queremos ejecutar, de forma que el iframe pueda
encontrarlo.

A continuacion exportamos el material al formato deseado (paquete de contenido IMS,

pagina web, etc.) y arrastramos dentro de él |a carpeta que se descargo con la actividad
Atenex.
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=

integracion...

- =

atenex_ani... integracion. ..

Si hemos exportado el trabajo como carpeta web, bastara con arrastrar. Silo que hemos
creado, por el contrario, es un paquete zip, explorémoslo con el botén derecho del raton y
después arrastraremos hasta él la carpeta con la actividad Atenex.

El resultado sera similar a esto:
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No Such Resource

File not found.
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Cuadernia

Cuadernia es la herramienta que la Consejeria de Educacion y Ciencia de Castilla-La Mancha
pone a disposicion de la comunidad educativa para crear y acceder a recursos educativos
digitales.

Comenzaremos descargando la actividad que pretendemos utilizar, bien desde la pagina
principal del proyecto, bien desde la secciéon de ejemplos.

“Ejemplos" w

-
b school things. £)e ' o orve .
. “ %
v . HIN
s enda
- ™ (
: ;
er ejemplo Descargor ejemplo o escogids et
‘\\ T Schodt_Things. 29
' o ousl &5 g Aecheve
‘ Los minerales. e - . . srales pa . \‘\ de Moty [Josnderres educa fom e
o o ¢ Qui deberia hacer Frafon con este wchwve?
. %  los P N/ Mo [ 720 e Marager redetervinads -l
4’ " » | Minerales 9 ° -
Los Tha |
m. e | q 7 Mgom st stomdtcaments pars 108 wrchivos Como dste de shors en adeiante

Ver ejemplo Descargar ejemplo

e

A continuacion, utilizaremos cualquier iDevice que permita la edicion HTML (el mismo
"Texto Libre" puede servirnos) e incluiremos, una vez hayamos selecionado la casilla
correspondiente a HTML, un iframe con el cédigo que aparece a continuacion. Obviamente,
tendremos que reemplazar cuadernia_school_things/index.html por el nombre de la carpeta
que se ha descargado (descomprimida) y el archivo .html que aparece en su interior.

Cédigo para cortar y pegar en el editor de htm|

<iframe src="cuadernia school things/index.html" frameborder="0" height="600" scrolling="i
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E=is F = %E ¢ | Parrafo + Tamafo + Fuente - 1&' 3!’_)- | % x* |3
|xq~msaa:@ma;:| U/ EH|IQF @O F =RV RAR
“ | (e - | Pegar fragmento de HTML (cédigo embebido)
I Pegar fragmento de HTML (cédigo embebido) -~

Pegar fragmento de HTML (codigo embebido)
Use CTRL+V para pegar el codigo en la ventana.

<&

Ruta: p

G T—— [ concper ]

Como comentamos, hay que poner especial cuidado en escribir correctamente la ruta donde
se encuentra el archivo .html que queremos ejecutar, de forma que el iframe pueda
encontrarlo.

A continuacion, exportaremos el material al formato deseado (paquete de contenido IMS,
pagina web, etc.) y arrastraremos dentro de él la carpeta que se descargd con la actividad
de Cuadernia.

=

integracion. ..

L 3

cuadernia_... integracion...

Si hemos exportado el trabajo como carpeta web, bastara con arrastrar. Si lo que hemos
creado, por el contrario, es un paquete zip, lo exploraremos con el botdn derecho del raton y
después arrastraremos hasta él su carpeta con la actividad Cuadernia.

El resultado sera similar a esto:
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No Such Resource

File not found.
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Andalucia. http://www.youtube.com/user/epconsejeria/featured

e Tutoriales de eXelearning. Pablo Bellafronte. http://www.youtube.com
[playlist?list=PLAJWIaA7)|T1sngXAoeacf9QiAwGyPHS5Dy

e Octeto

¢ Blog: Muko Informazio Sistemak

e |INTEF, Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y Formacién del Profesorado
e CEDEC, Centro Nacional de Desarrollo Curricular en Sistemas no Propietarios
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Descarga el tutorial

Tutorial, manual eXelearning version 7.2

Tutorial_manual eXel.earning version 7
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